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sukcesie UNREAL TOURNAMENT 2008 
[ile ma się co rozpisywać. Chyba wszy- 
ścy miłośnicy stęciowego fragowania 
widzieli tę grę bądź przynajmniej o niej 
słyszeli, | choć wielu zdecydowało się 
pozostać przy COUNTER-STRIKE i najlepszych mody- 
iikacjach QUAKE 3 ARENA, to jednak produkt firmy 
Epic Games przez dlugi czas cieszył się gigantyczną 
popularnością. Nie dał się też wygryżć wojennej 
strzelaninie BATTLEFIELD 1942 i nie ugiął karku 
- przed polskim CHROME. Jednym problemem gry był 
idiotyczny spór o kasę na linii wydawca — rodzimi 
. dystrybutorzy, wskutek którego program dotart do 
I Polski nieoficjalnie, Ściągnięty do kraju przez sieć du- 
żych sklepów bezpośrednio z zachodniej hurtowni. 
W ostatnich miesiącach UT 2003 poczuł na ple- 
cach nieświeży oddęch $ | 


2 EIElMY TERRITORY orz programu AMERICAS ARMY 


| przygotowanego na zlecenie amerykańskiej armii. 
Ludzie z Epic Games wzięli się więc ostro do roboty 


|: I ijuż w lutym do sklepów trafi nowa edycja tej kulło 


9) wej gry. Teoretycznie nie zmieni ona wiele. Sama filo- 


a śe zofia rozgrywki — widok 


Unreal... 2004 


FPP 


** Epic Games 
* http://www. unrealtournament2004.com 
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Nowa edycja jednej z WEZ siediowych 
strzelanin ostaknich lat. Dużo zmian, dużo no- 
wości, ale czy to wystarczy, by pokonać mocną 
konkurencję? 
8 


FPR. sięciowe potyczki, lekko 
futurystyczne klimaty — pozo- 
stanie taka sama. Jednak 
dróbne poprawki I rozszerze- 
nia, na jakie gracze natkną Się 
w Czasie "zabawy, uczynią 
z UNREAL TOURNAMENT 2004 
zupelnię inny, bardziej kom- 
pletny produkt. 
Największą nowością mają 
być pojazdy. Zapowiadano je 
już dwa lata temu, lecz nie 
zdołano ich wtedy przygotować 
na czas, Teraz będą, I to od ra- 
żu w silę dziewięciu sztuk. Wśród 
nich znajdą się zarówno lekkie samochody, jak I Sa- 
mołoty i statki kosmiczne. Galkowicie zmienią one 
sposób rozgrywania spotkań w niektórych trybach. 
Bombowce, czołgi, jeepy, latające skutery pozwolą 
Szybko przemieszczać się z miejsca na miejsce I gro- 
mić wrogów także i z powietrza, Wymusi to na gra- 
czach całkowitą zmianę taktyki i dostosowanie jej do 


nowych warunków (tym bardziej, że pojawią się też * 


wieżyczki strzelnicze). Miłą niespodziankę stanowi 


IW i 


natomiast powrót do akcji sławetnej rasy Skaarj oraz 


aan Kriegor. Nie zabraknie też nowych trybów 


rozgrywki, Pierwszy z nich, Assault, pochodzi ze sta- 
reńkiego UNREAL TOURNAMENT i został tylko 
nieznacznie podrasowany. Drugi, Onslaught, przypo- 
mina momentami to, co gracze znają z HALO. Dwie 
drużyny stają naprzeciwko siebie, po dwóch przeciw- 
nych krańcach mapy, po czym ruszają do boju. Po 
środku tworzy się front, prawdziwa masakra, gdzie tak- 
tyka ma stosunkowo niewielkie znacze- 
nie. Zwłaszcza w sytuacji, gdy gracze 
dysponują pojazdami. Gelem zabawy 
jest przełamanie oporu przeciwnika, 
zajęcie punktów kontrolnych I znisz- 

czenie jego centrum dowodzenia. 
Poprawiono oczywiście sam SIINIK 
programu, wzbogacając g0 0 odSIUgĘ 
najnowszych efektów graficznych 
(nowe techniki generowania elektów 
cząsteczkowych, ponoć rewolucyjne 
shadery), Zaimplementowano też 
wsparcie dla programowego rende- 
ringu oraz komplet nowych tekstur 
(d nowa opracowano celowniki bro- 
ni. poprawiono też animację postaci 


wykwintne d 
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GOD [7 z, powtórki. 
- powtórki UWELCICH 


.Odnr o iopsaka kotlet czy - 
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| H 
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oraz efekty wybuchów. Przebudowany interfejs użyt- 
kownika jest teraz znacznie wygodniejszy, a modde- 
rzy mogą go zmieniać w niemal dowolny sposób. 
Z kolei UnrealTV pozwoli setkom graczy obserwować 
przebieg meczu bez zbytniego obciążania serwera. 

Program przyniesie 20 nowych map przeznaczo- 
nych do rozgrywki sieciowej, Iworzący [e projektanci 
dostali prikaz, by zwracać uwagę nie na ich wygląd, 
a na „przydatność do zabawy”, Wielu fanów zarzu- 
cało bowiem autoróm poprzedniej części, ze skupili 
się na graficznych wodotryskach | zapomnieli o tym, 
że gra sieciowa ma przede wszystkim bawić. Na pły- 
cie zamieszczone zostaną też poziomy znane z edycji 
2003 oraz dodatków do niej, Gracz będzie mógł więc 
poszaleć na serwerach przeznaczonych specjalnie 
dla UNREAL TOURNAMENT 2004, ale równiez „cot- 
nąć się w czasie” i sprawdzić swe siły rywalizując 

z właścicielami starszej wersji. Pytanie, CZy POprA- 
wiony engine nie da im forów... 

Na Zachodzie program pojawi się najwcześniej 
w lutym 2004 roku. Niestety, wciąż nie wiadomo. kto 
zostanie jego dystrybułorem na terenie naszego 
kraju. Jeśli okaże się, że nikt... Kto wie, może ufundu- 
jemy dystrybutorom kamienne tabliczki z cytatem 
z Kochanowskiego: „Nową przypowieść Polak sobie 
kupi, że i przed szkodą i po szkodzie glupi!!!'. 


aaa Michał „Joel” Zacharzewski 
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*%* Gra na platformy: LALAH 


kcja BREED zaczyna się w roku 2610. Po la- 
tach bardzo intensywnych walk z nieznaną 
rasą cyborgów nadszedł czas na decydlują= 
cą bitwę. USC (United Space Corp) wysyła 
do boju swoje wszystkie flagowe jednostki, 
Nikt nie przewidział jednak, iż to tylko fortel ze strony 


| Obcych. W tym samym czasie przejmują oni kontrolę 
| nad poczciwą Matką Ziemią | rozpoczynają okupację 
| planety. Jako pierwszy z odsieczą przybywa okręt wojen- 
ny Darwin. Ty wcielisz się w jednego z pokladowych 
I GRUNTS'ów (Genetically Revived Universal Tactical 


necdi czyli genetycznie zmodyfikowanych zolnierzy, 
stworzonych na potrzeby tej wojny. 


| Klimatem BREED bardzo przypomina HALO. W obu 
At 


ach stajesz 00 boju z obcą rasą, mając do swojej dys- 
pozycji duże spluwy oraz pojazdy bojowe. Gra oferuje 


Pd ponad 10 rodzajów maszyn — wszystkie uzbrojone 
w siejące zniszczenie bronie, Tak jak w BATTLEFIELD 
5 1042 będziesz mógł zostać pilotem, strzelniczym bądź 


tylko pasażerem. Duża swoboda działań na pólu bitwy to 


| jeden z atutów BREED (podczas misji można wylatywać 


nawet poza atmosferę planety). Autorzy do całości do- 
rzucili jeszcze rozgrywkę 4 la GHOST REGON. W niekto- 
rych misjach masz do dyspozycji cały oddział żotnierzy 
o różnych umiejętnościach (snajper, komandos, strzelec 


BREED został e bardzo apetyczną oprawą 
graficzną. Demonstracyjna wersja gry, która kilka 
dni temu pokazała się w Sieci, wygląda calkiem 
smacznie. Najwięcej blędów występuje w udźwięko- 
wieniu, jednak te mają zostać poprawione jeszcze 
przed ukazaniem się gry. | 


BREED zapowiada się niezwykle ciekawie, jednak po- | 
konanie HALO będzie chyba trudne. Do odniesienia | 


takiego spektakulamego sukcesu nie wystarczy ladna 
grafika, udźwiękowienie i duże spluwy, potrzeba _-4 


również wciągającej fabuly. Ta będzie rozwijać Się- A ŁT 
wraz z kolejnymi misjami, jednak nic poza ym na | 4 
razie nie wiadomo. A może by tak jakieś katastroliczne l A 


ZAKOŃCZENIE: 
aaa [omasz „Cóval” Kowalski 


z bronią ciężką), W dowolnej chwili możesz przejąć Kon- 
trolę nad wybranym członkiem składu, Wtedy reszta 
drużyny przechodzi w tryb Szłucznej Inteligencji, Będą 


RTNEOMABTONNOCEEM 
| Mam nadzieję. ze BREED okaze śię oryginał: | 
i nym praduktem, bo na razie bardzo przypo: | 


mina inne gry 


Zia_ 


The Fall; Last a 


podążać za tobą, starając Się wypełnić ce! misji, oraz 
sir: haląn twńich mzkazów. 


FIE ZAWSZE 

gnal do przo- 

du na złama- 

nie karku. Nic 

dziwnego, że 

w latach 40. XXI wieku 
 Zlemi zaczęło grozić prze- 
| ludnienie, W 2062 roku, 

kledy pierwsze klony 

i osiągnęły dojrzałość, 


kriużci Ga AE sni heziłośn ban- 


dlyci, zaś prawa nie przestrzega nikt, Nagle — niczym 
feniks z popiołów — odradza się ogólnoświatowy rząd, 
nazwany „Rządem Nowego Pokoju. Początkowo 
zajmuje się on dostarczaniem obywatelom wody z 
I żywności, z czasem sławia sobie jednak bardziej 
ambitne zadania, 

Gracz kieruje drużyną skladającą się maksymalnie 
z sześciu osób, z których każda ma własny charakterek, 
umiejętności I stosunek do otoczenia, Zadanie polega 


fabule, ciekawych i rozbudowanych dialogach, a także 
0 całej masie NPG'ów, którzy żyją własnym życiem inie 

ZAWSZE przejmują się tym, co robi gracz. 

Czy to jednak wystarczy, by pokonać FALLOUT? Plany 
SIIVeT ste Entertainment są niewątpliwie ambitne, ale 
wydaje się, że zabraknie im doświadczenia oraz na- 
prawdę oryginalnych pomysłów. Pozostaje mieć nadzie- 
ję, że mimo pewnych wad do tap dostaniemy grę, któ- 


ARE EET a większość odmian zaś na popularyzowaniu rządu wśród lokalnej społecz- ra da się lubić. A może nawet ktoś się w niej zakocha? 
R RPG raka została pokona- ności niewielkiego miasteczka, nękanego przez potężny 
l Sea Śtule Entertalnwent ) na, ludzie z nadzieją gang. Autorzy gry, mający na swym koncie cieka- ama |lichal „Joel” 
* Row a fall patrzyli na _ projekt we SOLDIERS OF ANARCHY, zapowiadają ca- Zacharzewski 
i za terraformizacji Marsa, Niestety, łą masę atrakcji, Przede wszystkim nie- 4 
ł O Wersja polska terroryści opanowali należący zwykły, wioskowy klimat, łączący 4 
hi 2 Tryb multiplayer : i 
gi ZĘ M rcEM| do NASA sprzęt i przez nieuwa- szczerą aż do bólu przaśność Z futii- (ARE 
i £ Premiera: luty 2004 gę go uruchomili. W ciągu rystycznymi pejzażami prezentujący- f 
i ; YE platformy: PC następnych 20 lat średnia tempera- mi dorobek zniszczonej cywilizacji. 
Ń | tura na Ziemi wzrosła o 10 stopni Łączna liczba 300 rodzajów broni, 
ih l Je Gelsjusza. walki w czasie rzeczywistym I w tu- 
A aż wdarli Jest rok 2083. Dawna zielona planeta rach, wreszcie ladna, trójwymiarowa 
A ac) Ę będzie mógi iść AA zamieniła się w suchą pustynię, na której grafika (umożliwiająca spojrzenie na 
p | A Mel „nieliczni osadnicy z trudem walczą o prze- akcję z dowolnego miejsca, także zza 
„8 j życie. Dawna cywilizacja runęła, wielki pieców bohaterów) to tylko nieliczne zalety * 
i |rzzij i AA głód pochłonął miliardy istnień, Na — THEFALL. Autorzy wspominają tez o nieliniowej 
| [ML r l. 
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| ORDES 0F THE UNDERDARK to juz 
IMAELIWALALCZYACANZLWNE 
NALOCIE 
WIEIRKYLWZEUKAWIENNKATAWUE 
UDLEBEZUKA KEY AA WINE 
dla samotnego gracza (czyli bardzo podobnie jak 
było w dodatku SHADOWS OF UNDRENTIDE). Tym 
ErELWENIKAEREATW ZA ACO 
KWALAEWWACEARZZKAOWAESCNEL AUE 
AELUSGWWŻEZ WCACH EEE 
OMANU OWAWEUKWE GOW IUMAŁACH 
| raz lochy zaczęły wypluwać z siebie gigantyczne 
PZL WUW 
A RYGLICE 
o. AEAENIEKIU 
/ pograżyło AT AHIEUNIER 
| Naj gj / Najprawdopodobniej PEI:E 
i 7 WEENFEUELUJETOCJEUCE 
dliwe Ciemne Elfy. 
Zapotrzebowanie na 
KOKIEMKA (UNC ULE 
AUULCJLCEJE 
wyraźnie wzrosło — 
. ŚGENWEWEGYALUE 
a 8 lejny pokazal, na 
A co cię stać. 
| HOTU kryje w sobie 6 | 
nowych, prestiżowych 


| we ż nich tO: 


WETEWWWezA ELAN 
Hordes of the... 
CRPG TAN 
U ELCWA LoL 
A http://mmn, ctlprojekt Gmi 


gd LLEDEJE nolska 
EB TENIYNE EH 


*. Premiera: marzec EOU4A 

Z UCEELUW BLEE 
i Jeszcze więcej profesji, zaklęć, potworów, 
umiejętności oraz portretów... Mowy, so- 
DENEUELELLAWLUE 


NEVERWINTER, 


LOCH Przyktado- | 


+] SE , PJ 
OMA AK. 
i „a h wrasipóją 


dona m — lat M 


orz 


KEOWSACHUJ, Karol Torma, Mistrz Orę- 
EWA EMWCH EWA eH Car || 
EA TCC Era rzya IK CIOryaL(ULUALE 
nych stworzeń. Czempioni Torma poświecili swo- 
je życie, by służyć Tormowi. Sens ich istnienia to 
WUOIAOKOPACALIAEAWCYZA W NYZAWELE 
szość swego życia dochodząc do perfekcji we 
WEEIOMYDIEJEWOUEBNKIER zapowiada SI 
interesująco. 


Oczywiście, możesz wkroczyć do zabawy zwła- [] 


sią postacią, wyeksportowaną z poprzednich od- 


słon NEVERWINTER NIGHTS. Żeby poznać | 


(WAEKICUKIA MIOALWOCYWY NYCH 


MAE ENG OOFAGH NATE EMLNELC ONA 


odgórny limit został podniesiony do liczby 40. Au- 
WPA EGUWERZEA CHRONI EEFZUCAE| 
postacią, ukończysz zabawę przy około 30 pozio- 
IE EAGOWYTEFAWAAIFIMEW SZ ALBINA 
żeby adkopali zakurzone płytki i przeprawili się 


przez stare przygody nowymi profesjami bądź | 


rozpoczęli zabawę w trybie multi. 


Na tym niespodzianki się nie kończą. Pojawią | 


APIELKITWZZEAEW MOC WAEZNEANNUCE 
KUSY UYUWACOAFIEKZEWNONENIE 
SANEM ARY I EIBO CJI 
FA MOREAKYWEKYENUELCJH DAD LUZ 
mi-Liszami, demonicznymi Trupimi Golemaini, 
FIESTY HELINO NOWI A EIONENNENIKE 
OZGACNKEEM 


AMT Eiedkya GRSENIGACE UGI UCEE 


Wd ALAMELMALPDOMATH OENEJ EH 


WIELO WCZK WO ACME DW EWUCIECONI | 
gry. Program w polskiej wersji trafi do sklepów | 


w marcu. Do tepo czasii możesz dopieścić swoją 
postać przed nową, fascynującą przygodą. 
LL WIEZAKNZIBLONZIA A 


Doskonate Gry * 
Komputerowe! 
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Tylko teraz miesamowita oferta cenowa! 
llość gier ograniczona! 
WW sprzedaży oci 20 listopacia: 
Szukaj w dobrych sklepach z grami. 


IL TWSY GROWE 


CL GL ELIEAL CIA" 
GEE) 


listopadzie przez Sieć przefrunęja 
W plotka o rozpoczęciu prac nad grą JE- 

NASENSLULEANEYAL HEF 
w niej w Jezusa, długowłosego człowieka 0 bo- 
skim pochodzeniu, który wyruszał do walki 
AUE IAUOLOS STEIN GLWCWUIKIUGLN 
(ELELKELWWEEANWNLELWLI NEJI: 


ULE AŁEDEIESUEUZEEAWILULE NN TLK 


tem grupki zwariowanych oszołomów, którzy 
ED EULENeraneEUELOLACZE 


peczek chcieli zbić fortunę, Udostępnione 


WU RZA UO NUWEJERUCA 
A DARSEW AW LO BEL(PNELAU LIE 
NE czy SOLDIER OF FORTUNE... 


EJ WUTHCY 
MTT ZAMOW 


L ALNCEZUNINCESWEBLENEYA HALL 
EEEUMENCZWEI WNE MUKIORUGEE 


LEE OLBELCRUCUBONAW GAEL 


these Haitians down” albo „Stinking nest Ha- 
MENEALEFEIEWURUG UK ELUJEJLETETLNE 
EPO FE EAARCA ZU CJA Fak] 
obraźliwe i uwłaczają ich godności. Haitańczy- 

cy uważają również, że gra VICE GITY pokazuje 
społeczność haitańską jako INOENENEJE 
WDALELWE Pa LEILUW LOW Ad IESJLG LB ALL 


ELCR OFISLELCACOCOUENOLZIENELA 


Niezwykła 
promocja 


WIAULABUALUBWAUA (H3;) IHSSEJHE 

SEI NAZMELOLENAJTWAGHAELL 
MIE FANCERUACWAUINAWUAUZIFALEE 
HENEJAEL AL BULELUUESUNEA LE 
na Turok). Tuż przed Świętami Bożego Naro- 
UFTIESLEMOCAO BBY JELUEBETNOWNIN) 
ACAEUEK U Fara UCHU EWA LEJLNUB 
IGN ANEEFACEZCE 4 ROCA WALC AU 
zakończeniu akcji specjalna ekipa: wyczyści 
SA ALUCLUEJIESERAEY WAN A OLEILE 
dzą do pomysłu sceptycznie, lecz ludzie 
AL PRETREN LIE 


6 LENE IFE RIM RACZEJ ira Ay AE. E 


ANZE 


HREGEWOSEWYNELCZOW > 
K z pewnością niezbyt rewelacyjnego seria- 

TOEIC ERW NEM UNE Erde] 
dla chirurgów plastycznych) tytule „Agentka 
o stu twarzach”. Cóż to jest” Otóż zdaniem pro- 
ducentów gra stanowi połączenie ENTER THE 
MATRIX i SPLINTER CELL. Gracz wciela się bo- 
EUR AMORZKUUE ANO AEON CH 


| s olski western. Owszem, Ów związek irazeoio- 
| Ba śiczny brzmi równie bezsensownie co genial: 
(BM my niemowlak czy Uczciwy polityk, ale nie 
| | przeszkadza to firmie Nawar odwaznie kroczyć pc 


zaułkach meksykańskich miasteczek wyciągać 


z barów zabijaków znajdujących się pod SA 


F Mplyw rem tegunli (tO. SIę CNYD Noa (astng nazywaj. | 


z tego będzie miał gracz? Cóż — autorzy DER AON 


"SPEEDI JAY obiecują widowiskową zręczm ościówkę 


TPP której akcja toczy. się na Dzikim Zachodzie 
dzie to opowieść 0 doskonałym rewolwerowcu, 6 
y mści słę na zabójcach żony I córki. W ramach 


ÓW owe, DIerze DAM W WIdOWISKOWYCH 


(= 174 EMFEIFNJERZECUAO ANNOUWU FREYA 
ków, po czym rusza do boju. Więcej bije się niż 
AEUEREEOWROW BONY OWO OEI AŁEYZS O 
FS BENA FG TANCA ELLEN EJ 
U WORZERJCHAOLOW ALUSY NUUOE ALINY 
i doniczek. Stosuje bloki i kontruderzenia, do- 
SOLECKI CE CHZJLICE OJ rlz) 
IWALELAARTEENOCELUKUCI EMU AL JEU 
SEE UCHEJNACE CENE 
WEWILWAAWNGCZHEH MIMUE 
(EHEMINELUHIWELLUEJH: ALICE? 
UEIOKCERENY WAWELE 
zaułki, Bardzo oryginalnym po- 
WARUBESSN rL r: 
WEWARIER IE KIBLUGJE 
|EJHIBALU [YZEENENYNANE OEI 
UTUEMAUCTEWUUIFICLCNENIE 
drugiej części jej cel — strażnika 
bądź przestępcę. Warto wreszcie 
wspomnieć, że głosy do gry na- 
EE FA EUIKZSYE [RE 


strzelaninach, pogoniach za uciekającymi dyliżan- 
sami, napadach na Danki, pojedynkach w samo po- 
iidnię I pokerowych zmaganiach w kasynie. trSrod 
Zaiel programu! wymienić należy 
ładną grafikę napędzaną przez , 
silnik Renderware RRC Rd? | 
ną fizykę świata g | 
przyrównywaną do: tej ZHALE- LI i 
2), do tego kilkadziesiąt || 
oznych postaci Oraz drobne ele. | 
nenty rodem z gier RPG (rosnące | | 
doświadczenie, możliwość okra- || 
dania napotkanych postaci). Fre- || 
miera w czasię wIOSENNYych | 
oztopów, kiedy to preria znów | 

zaczyna lkazywaĆ SWE piękna 
w postaci wystających.spód śnie- 


gu nadgnilych odchodów Krów... | 
Mz c Ę L ] 


X-Change 2 PE 


ją 


eria X-CHANGE przywędrowała de Eurepy 
z dalekiej Japonii. Tworzą ją diwie mocno pode- 
znane ary przygodowe. ich bohaterem 
łody, nieco nieśmialy chłopiec Takuya Aihara. 
Biedaczek nie ma powodzenia u dziewczyn — siostra 
gnębi go, w klasie się z niego Śmieją, a miłość jego 
życia trak tuje go wyłącznie jak przyjaciela. Nic dziw- 
nego, 2e szczawik oddaje się co dzień Swej najwięk- 
szej pasji: chemii. Pewnego dnia wylewa na siebie 
tajemniczą substancję I... zamienia się w dziewczy- 
nę. Pierwsza CZĘŚĆ gry opowiada 0 tym, jak Takuya 
stara się wrócić da swej jedynie sit USZNEJ, męskiej 
postaci. W drugiej zajmuje stanowisko przewadni- 
czącego klasowego koła chemil | po raz kolejny trań 
wci .. ODIEty. Korzy sta z tego, wdając się w roman- 
SE M.in. z... _. kole żankami. 


| | POLCCH Datu Maktan, jego dzieci — Agila 


Anito: Defend the 
Land Enraged PE 


jerwsza poważna gra rodem z Fiipin. || = 
w dodatku izometryczny RPG utrzymany ir 
w klimatach znanych z serii BALDUR $ GA- 
TE: Z WSOŁOFANCEJERISC NOCNA 
TOTZB(ETELAOrFAUTELGWSC CH 
SES sąsiadami i i gdy w tajemniczych oko- 
(W LSHEWIWZILCWELCJESCH najważniejszych 


i Maya — WOSZJEJ na poszukiwania. Od =k 
dzenia ich misji p Z SUUOSLIOR LONE 
rodziny, ale i całej UaRaGa. sgk gy 


| obiecują sporo atrakcji. Przede wszystkim ś ścież- 

LOMEMIEJUEJ DODA bohaterów (chłopca 
(IE i dziewczynki) będą się różnić. Po drugie, w pro- 
SELOLWEWE CESC PŁ NECSORZ 
BURMUESSCNE EU znaczących postaci 
niegrywalnych. Po trzecie wreszcie, Agila i Maya 
| będą się rozwijać, zdobywać nowe doświadcze- 
DIE OGTWOGUZAEZEUSLEN 
SSG WIEN ELE AES > AJ 
przygodówkach (np. KING'S QUEST), gracz za 
każdy rozwiązany problem będzie otrzymywał 
pewną ilość punktów, zależną od tego, w jak ' Ul 
dowiskowy sposób poradził sobie z daną za- 
J- gwozdką. 


Gombat Over 
Europe 


adanie wypuszczenia w naszym kraju gry IŁ-2: 
GRA BATTLES przerosło najwyraźniej 

firmę LEM, która już od kilku miesięcy przekla- 
da termin polskiej premiery programu. Na 
Zachodzie zbliża się tymczasem ów radosny dzień, 
w którym pierwszy oficjalny dodatek do tego tytulu 
wyląduje na sklepowych pólkach. COMBAT OVER 
EUROPE przyniesie osiem nowych kampanii, nowe 
opcje treningowe, możliwość rozgrywania misji 
w Sieci w trybie cooperative, zestaw nowych skórek 
i dźwięków. W kampanii Luftwaffe pojawi się aż 30 
misji, których akcja dzieje się nad Polską, Główną 
rolę zagra w nich Junker Ju87, zwany przez niektó- 
rych sztukasem, Będzie też D-Day, bitwa o Anglię 
i naloty na Berlin z 1945 roku. 


IO a ] A. 


ARGE 
| In Memoriam PC | 


r rzygodówke A 26 kieł JE s gorzej niż mi LEJ 
) MOJARONA WANE £ niej V JUR 
| lę... nie, to nie tak. Gracz RE (GAS 
WeMm, WOBŁEUCLECLENZENNEH wym ży- 

| Gil, AEBLEDLNOWOC co płytę GD z dó- 
wodami w sprawie zaginięcia pary dzie JIG) 
- polsk iego dziennikarza Jacka Ryde | jego 
Mi derskiej przyjaciółki LEOCE Policja 
BLUESA rozszyfrować ani połączyć 
W log J zi1ą Całość... | rzeczywiście, zagadki w IN 
MEMORIAM nie przypomin j zadań z takie KE 
BERII czy POST NORTEM. WAWA 
gracz misi Wertow lać. encykio opedlie ayż. glądać 
SANO W EZLEEW ZCZKA 

| ZW wy wyspy Rodos | WCC "ozpoznanie Lik 
spy LENSENC fotogr rafii wym LESĘAENIE (dę 

| sporego samozaparcia, AW ETZE. żadnych podpo- 


==) 


Antiterror PC 


Wchodzisz na pokład z kartą kredytową, nowym 

dowodem osobistym albo po prostu kartką pa- 
pieru. Podchodzisz do kogoś z obslugi, chwytasz za 
lapy, przykładasz „broń” do gardła. Prosisz 0 wizytę 
w kabinie pilotów. Ci ostatni bez skrępowania odda- 
ją ci pistolety (niektóre linie zaopatrzyły w nie swych 
pracowników), gdyż nie umieją się nimi posługiwać. 
Potem wybierasz cel i ziuuuu.., ustawa w sprawie 
nowej inwazji w Aiganistanie ląduje na biureczku 
prezydenta. W grze ALFA ANTITERROR będziesz pró- 
howal zapobiec takim sytuacjom. Pokierujesz 
niewielkim oddziałem w sposób znany ze strategii 
GOMBAT MISSION. Wpierw zaplanujesz akcję, a pó- 


T smutne, jak łatwo jest porwać samolot. 


Knights 
of Honor PE 


trategia czasu rzeczywistego. Chociaz nie, to 
Ś „Symulatór podboju Imperium przeznaczony 

(0 rozgrywania w. czasie rzeczywistym”. Tak 
przynajmniej twierdzą autorzy programu, którzy bar- 
dzo jasno określają cel zabawy: podbicie całej Eutro- 
py, a dokiadniej mówiąc. 70 państewek I królestw 
wchodzących w jej skład. Aby to osiągnąć, gracz za- 
rządza dziesiątkami rycerzy, przydzielając Im włócz= 
ników, łuczników, mieczników 1 chlopów. Stara się 
też dbać o rozwój miast, umacniać zamki i prowa- 
dzić inteligentną politykę zagraniczną. Korzysta 
Oczywiście z pracy szpiegów, podpisuje skompliko- 
wane traktaty pokojowe, troszkę handluje — w Koń- 
GU gospodarki nie wypada zaniedbać, bo trzeda 
mieć z czego ściągać podatki! Pytanie tylko, czy 
gracz dobrze się bawi, bo ówczesne rycerstwo nie 
myło się zbył często I śmierdziało na kilometr (tu- 
dzież na staję — bez różnicy dla nosa), Program 
przygotowuje firma Black 5ea Studios dla niemiec- 
kiego $unflowers, Nie powinno być więc żle... 


zania 06 ch gr na oai A 


pomys!! WIENDYAAONWYJSO graczom? 
Zobaczy imy. 


i przemyślenia. YZÓCJI okazują się pomocne, 
oza$eM zaś wiodą na manowce» Oryginalny 


Secret Service: PE 
Security Breach 


W pracach nad nią wykorzystali nowy silnik 

AMP2, który kupić można już za... 2000 dola- 
rów, Malusio. 0 dziwo SEGRET SERVICE; SECURITY 
BREACH wcale nie wygląda żle. Gracz wciela 
się w świeżo upieczonego pracownika slużb specjal- 
nych. Dostaje ladną odznakę, latarkę (do rozgląda- 
nia się po ciemkuj, seksowne szeleczki z dliżą 
kaburą oraz pistolet Dostaje też prikaz, by ważne 
osobistości, za kłórymi się szlaja, żyły sobie spokoj- 
nie i nikt im krzywdy nie zrobil. Oczywiście główny 
bohater gry ma roboty po uszy, a nawet jeszcze 
trochę. Bo nagle okazuje się, że pacjent, którego 


| utorzy GORE naprędce sklecili nową grę FPP. 


chroni (ludzie zwracają się do niego per „Panie Pre- | 


zydencie '), ma totalnie przechlapane. Wszyscy chcą 
go zabić, włącznie z osobistym jamnikiem. Nic dziw- 
nego, że w czasie misji gracz więcej biega niż 
strzela, stara się kojarzyć fakty i przewidywać ruchy 
przeciwnika, Walczy zarówno na terenach otwartych, 
jak i we wnętrzach magazynów, hoteli i urzędów, Au- 
torzy programu oblecują znaczną różnorodność 
przeciwników oraz nielichą sztuczną inteligencję. 


Rebel Trucker pe 


EJ RADIA (TYT 


AŻ) KCLEW ELE LNELE 
razem posłużył on do napę- 


dzenia niskobudzetowej odmiany 


GRAND THEFT AUTO 3 z mafią i po- 


tem prześledzisz jej przebieg, Dokonasz korekt I znów 
ruszysz do przodu, W czasie zabawy zobaczysz 
śliczne efekty pogodowe, niezwykle starannie przy- 
gotowane lokacje i ladne animacje. Program trail do 
Sklepów wiosną, 0 ile wcześniej jego producentów 
nie zmiecie z powierzchni Ziemi jakaś paskudna 
bomba. W końcu chłopaki igrają z ogniem... 


licjantami w rolach głównych. 
HOW AOKICA U AUERYACA ANIE 
FaŁUIEWIEAWFEJCLCANUION = 
MIGCZIAA RAB LUNADNUE 
SELEMOWIENON EAU NIE 
HEZETML CHC AUC 

Może przewozić towary 

z Miejsca ma miejsce 4 

i w ten sposób zarabiać 

na świezutkie bułeczki ' 

co rańek. Sgk w tym, że 
EOMAMEMNACHNONCZA 
pół światka przestępczego *% 
pobliskiego Nowego Orleanu, 
a także pracownicy _, 
miejscowej KO- al w ! 
EJELULUEW 

ANIE 

dzie grzał 

|ELOWLFALTE 

wciskając pedał 
HINEFAL 

chy.  Gzasem 

też _ opuści 

wóz, by przyjrzeć się tak 
malowniczym widokom 


Taxi Racer 2 


olejny niskobudżetowy klon GRAZY TAKI, pod 
względem wykonania przypominający znane 
już w naszym kraju TAX! CHALLENGE: BER- 


| LIN. Tym razem gracz bierze udział w zwariowanych | 


wyścigach mocno podrasowanych samochodów, 
których kierowcy są sfiksowanymi przeciwnikami 
kas fiskalnych. Przy okazji rozwozi pasażerów iwal- 
czy z nielegalną konkurencją. Co w tym fajnego? 
Przede wszystkim mocno zręcznościowy model jaz- | 
dy, duże wirtualne miasta i ogromna swoboda | 
zabawy, Do tego zmieniające się pory dnia, różne 
misje | zaskakujące niespodzianki, Po włóre — na 
zachodzie ukażą się dwie wersje programu. Akcja 
pierwszej z nich toczyć się będzie w Londynie, 

a gracz zobaczy Big Bena, palac Buckingham, Ko* 
lumnę Nelsona i plac Trafalgar. W drugiej grze poja- 

wi się Empire State Building oraz reszta wieżowców 
Manhattanu — czyli Nowy Jork, 


ELOFIUNEH OW EIUE 
IBEGHIRAE CHANCE | 
UEICWNAYA BAWIE! 
ABU BLEUE | 
/BGGZUOTENIENIEJA | 
/ ZUMA IE 
AWUENOSHLELELUJA O | 
SA HAJINAREWNINEELOLEJE 
JWEOZNATNZAUZANAM | 
ELA A MUZEACH NIE 
arter. (0 ciekawe, główny D0- 
IPCC UWAN UA EIA THA | 
SZELEST | 
BASE FAWIH EN E 
WAUWEAOWE TE LEE ar 
misji — zaledwie dziesięć. 
WOŁA BUUCANCWELE 
(ELO BUIE 
rozbudowane. Bardziej niż 
AFIERANEJFCJEA CH 


GLIGK! 


BUWSY GROWE 


A- CZŁ iz z 2 AK — qikda gm — = — -— 


MATEJ Richard Burns [MLEKA M Restricted 
Rally PE, PSZ, Kbox HATE COFNIJ Area 
SE. AJ i EP 


0 upadku 3D0 najzdolniejsi programiści LOW..|| 
p World Computing (patrz HEROES OF MIGHT 8. 
i UUBROACZ CZW niczym 
| kaczki po stawie. Część z nich trafila do firmy Ra- 
| pid Eye, przygotowującej na zlecenie YMAWNA 
mi arową strategię LORDS OF EVERQUEST Akcja gry 
toczy się przed tysiącami lat w FIE LEJUNA 
NETS DEJMTELSCEJ ERAZM 
Życia. Ludzie, elfy, krasnoludy, nieumarli, WUUA 
FTUOSUWEF ZN Ur NE EPZAP OZI 
czarów oraz 60 rodzajów jednostek. LOLA pro- 
ALLEE LEWENOPŁAISTLCHEN 
i K oszmarny sen Colina McRae ziścił się. Jego y- MCUNNZCECL LE SO A efektów 


LWP ="i _.Ę 


wal zza kólka, Richard Burns, tworzy swoją BELPEWAWOCA WE WBU DANWNEJEIA 
własną grę komputerową. Za RICHARD BURNS Lt" podbije SZCEZISLO ALLA EAU 
RALLY stoją ludzie z firmy ŚCI. Autorzy CARMAGED- PRELDIENEEJLE Zachodzie tuż przed Gwiazdką ką rodem z DIĄBLO. W yszło jej jei RESTRICTED AREA 
DOŃ tym razem nie stawiają na brutalność, Zafundu- PR LODGE raczej nie będzie. Może to i dobrze — złożonę aciion RPG, rozgrywające się pod koniec AA] 
ją za to graczom niezwykie realistyczne trasy JEEDNGWEOCZSKUWCE OEIULLCZH słowo to Ua wieku. Ziemia została zniszczona w wyniku wojny nu- 


[ES ima 4am Entertainment zbeltała iilmy „Blade 
Runner" i „Obcy: Decydujące starcie” z rozgryw- 


kc Z najpiękniejszą rośl anością, jaką są w stanie wyge- UOWODACHEG odruchy i LIGUCSN I kleamej wywoł anej przez terrorystów. To co z niej z0- 

OBU EIEBIM NAOSEJECHZOJNONWM  nerować współczesne pecety. Model jazdy ma być na pa Oz stało, znajduje się we władaniu megakorporacji, które 

M MMIGD EW ZAUBIESWEKACHA - poziomie porównywalnym z tym z ostatniej, czwartej [HRB A SED || IR za pomocą przekupnych polityków sterują zwykłymi 
EGFIERZNUCH4 BI LBZZYWATKCIE części COLINA. Do tego dojdą zniszczenia samocho- * | | = 


WEBOWE WPZLUWOPASACZNAH dów oraz bardzo zróżnicowani przeciwnicy, preferują- 
ZEREM 00) era WCWI cy różne style jazdy. Ciekawostką są dynamiczne [NIE 
WEATULZDA Z cO WUWIEANEYWKANICH efekty pogodowe oraz samne trasy. Program wygene- lg 
a EA AJASO LASEANNEJNKCACION ruje na nich losowe przeszkody, takie jak kamienie, IB 
w polskiej wersji językowej. kałuże czy stojących zbyt blisko toru kibiców. GI 4 
ostatni — w pelni trójwymiarowi — nauczą się poma- Ą] 

> gać kierowcy, gdy ów wpadnie w dół czy trzaśnie [g] 

Cyberta niec 0 drzewo. Pytanie tylko, czy pojawiające się w tytule 


nazwisko nię spali dobrego pomyslu na grę... 


G iedzisz przy komputerze dni i noce, brzii- | TRE dj, | 
szysko puchnie ci jak po grochówce, WEW 27% 2 © 1 > u ER REJ | ju 

chciatbys zrzucić zbędne kilogramy? JG k— 1 = , | ER | Grand Theft Auto L 
Zagraj w CYBERGROQVE, pierwszą pecetową Szał ! SE z AS [PL PaŻ 


zręcznościówkę sprzedawaną razem z matą do 
; tańczenia. Podłączasz ją do portu USB, po czym 
R tańczysz w rytmie dance, club, trance, REB, pop, | 
H | old skool bądź house. Zestaw pojawi się w Wiel- 
Kiej Brytanii w lutym i będzie kosztował niecałe 
30 funtów. 


Pecetom śmierć? 


D ziennikarz internetowego serwisu Joel- 


setcom opublikował bardzo interesujący 
tekst dotyczący przysziości rynku gier 
komputerowych. Wynika z niego, że do końca 
2007 roku na pecetach zagoszczą wysokobudze- 
towe gry MMORPG, strzelaniny FPP i strategie. 
Reszta programów przeniesie się na konsole 
bądź będzie się ukazywała w postaci niedorodio- ER ——1 
nych, obarczonych błędami konwersji. Główne | 7 «7. NB — 
przyczyny tych zmian to wysoki stopień złożono- SMRCK Neverwinter Nii hts 
ści pecetów (z konsolą poradzi sobie nawet czte- 3. OLĄ 6 
roletnie dziecko), wysokie ceny sprzętu oraz... 

technologia HDT która już wkrótce wkroczy do 
naszych domów i pozwoli wyświetlać na ekranie 
telewizora obrazy znacznie lepszej jakości. 
(0... Na szczęście prorocy nie są nieomylni. 


| FIFA 2004 
PSŻ, Hin 


PZA oi iawi 
UT GLIGK! 
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5 zy JE ktoś kto nie WZOCZNE 
a nym PRINCE OF PERSIA? Wydaje mi się 
OWCZEJ MIELNA EAERALIE 
U MOODY EEK 
— ABEUUTORILEMATWYAGUBLIKE 
sycznego WAW TMAOÓWIEKNENCHE 
WZAYAIIAEUENOAOOOON IEC 
przy tworzeniu i ocenianiu kolejnych... no 

cóż.. gier Z drugiej strony, dla młod- 
szych użytkowników KSIĄŻĘ musi być 
czymś w rodzaju prehistorii — w końcu 
pierwsza część programu ukazała się 

ponad 10 lat temu! 

Na szczęście w przypadku PIASKÓW 

CZASU znajomość serii PRINCE OF PER- 
SIĄ nie jest potrzebna nawet w najmniej- 
AUE CBA NFEKCIELACIEL OZ UTKI 
WUALIEJOAWUEWN LEWA KZA DOG 
ZLEWA POAWZNINYSEWANELKIUH 
riach Ubi$oft Montreal — tych samych, w których 
wcześniej stworzono SPLINTER CELL i RAINBOW 
MAUEME RA EUELOHKEMACEZLICNCH 
dzisz sobie z morderczym sterowaniem i wyśru- 
MOE NOWANUELUAUU UNA] UL RYIYAEN 
przygód Księcia jest bezsprzecznie najbardziej 

WATEK przejrzyście JUNUEJENZCI 
w jaką miałem szczęście przyciąć. Mopę nawet 

postmąć się dalej — PIASKI CZASU to idealna roz- 
prywka tak dla dzieci, jak i dla zgrzybiałych 
starców. Właściwie każdy, kto darzy gry kompu- 
IEOLAKUMU BIEN BO LU ELLI 
spróbować swoich sił w KSIĘCIU. Zapewniam, że 
zawieść się nie sposób. Już znacznie prożniejsze 
jest prawdopodobieństwo przyklejenia się do 

Nigana, Przepraszam, Persa. 

LETONEWIWNELOFEWALIY ANC 
się w Persji — w najbardziej magicznych cza- 
sach. Podczas lupieżczej wizyty u rezydującego 
| po sąsiedzku Maharadży, tylułowy Książę odnaj- 
| duje legendarny artefakt — Sztylet Czasu. Qw 


IEEE 


FZZ ALEJE NISKIE) 
dwór królewski, gdzie następują 
jego oględziny. Za namową złepo 
L74 UE BLOEEZBUK LTIESTANAT> 
MA IAUEFZ SIELCE WII 
artefaktu — tym razem chodzi o pew- 
(EKAKELW ALEI ULALMIRUNE 
mencie coś idzie nie tak I uwolniona 
EJ USLCYZJE LIEIEEOWACIHI 
Z klepsydry zasypuje całe królestwo, 
AENEON OWCA CAWACTAWE 
suszonych, pustynnych zombie. Prze- 
kleństwo oszczędza jedynie Wezyra, Księcia 
raz smagłe dziewczę imieniem Farah. Ponie- 
PAW NSASZIE LEZ r AES FALANIE 
LERSOIEENEGAMA PEILROLSCZZEWNZE 
CEJ M LEBIEOPERREJ|R 
KIAEMEJLEAUCZANWU FIFA TWIENKER 
JB SEEEBO CEL WS BEZAOWE GJEJUEJC74C| 
ELE SARRYZZZW EPZATA AN HAZENII 
HEREIERELWELW AW EHA LEIWELEHLZJINAN TACE 
LJEPENUSOLWAU UEIFZIENCYEUERYARUR 
mie retrospekcji, za$ sam Książę występuje tu 
UM UUUUUEMOWZL CELE NFCYAKC 
AELEWCAECIO CE OW TCNHAOCE 
dzi to zresztą do ciekawych sytuacji. Kiedy np. 
Książę zostanie zmiażdżony przez jakąś pułap- 
kę, a ty zdecydujesz się spróbować wyzwania 
UWE OKE ra BOCZNEGO LULEJECE 
tor powie coś w stylu „Nie, to nie hyło tak. Moja 
JAWIERUOWHA  EETAAEAOWIER BIDON UE 
Oczywiście, jest to jedynie szczegół, ale podob- 
nych drobiazgów jest tutaj cale mnóstwo. (0 
JEJKU CW EL ORELLOELN U prostu 
W PYFUEBELUJ EEE LEJLEAIUUEENE UE AYALLE 
każdy sprzęt jest w stanie to udźwignąć). Kolory 
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Ke i aizeykie ciepte, zaś takie efekty jak choćby 
rozproszone, mgławe światło to po prostu 
dzieła sztuki. Duże wrazenie robi też design po- 
szczególnych poziomów. Przemierzysz setki 
kilometrów korytarzy pałacowych, będziesz po- 
jedynkował się na murach obronnych, skakał po 
dachach i skalnych półkach oraz przynajmniej 
kilka razy przyjdzie ci przeturlać się po orygi- 
JELUNOZEW U ZUEAKIWYCYAG KOKO! 
SEE NEWCENEWOSA COOL 


je — wszystko to dzięki rozmiarom mapek, na' 


których (gdy oglądasz je w największym oddale- 
niu) ciężko nawet dostrzec sylwetki postaci. 
Można czepiać się, że nie jest super na każdym 
kroku. Fakt. Same modele postaci Księcia i jego 
towarzyszki Farah moglyby zostać wykonane 
troszeczkę lepiej. Ale reszta gry zasługuje na 
JEJLCY4FALEIIJCA 

OFIUBA WIECZNE AOC 
kunsztu w SPLINTER GELL | chociaż ta opinia 
może zdawać się ostro przesadzona — w PIA- 
SKACH CZASU przeszli samych siebie. Właści- 
wie na każdym kroku można zachwycać się 
pięknem grafiki, zaś co jakiś czas ujrzysz cie- 


EMMY 
'MECHNER 


Nazwisko Jordana Mechnera jest jednym z pierw- 
szych, jakie zapamiętalem. Wiem, co sobie myślisz, 
aię naprawdę — nie Nalezy mi się dziwić. Nazwisko 
Mechnera zobaczyłem bowiem po raz pierwszy na 
monitorze jednego z komputerów na wystawie 
niegdysiejszej księgarni Uniwersum, gdy razem 
z innymi dzieciakami tloczyłem się, aby obejrzeć tę 
najbardziej niesamowitą grę na Świecie. Mowa 
oczywiście 0 PRINGE OF PERSIA, najbardziej zna- 
nym dziele Mechnera. 

Jeśli Kiedykolwiek ciekawiło cię, kim jest gość od- 
powiedzialny za jedną Z najistotniejszych produkcji 
w histori elektronicznej rozgrywki, nie mogłes trafić 
lepiej. U tym iacecie piszemy po raz pierwszy po poł- 
sku I po raz pierwszy w GLIGKU!, Świetna Sprawa 

Pochodzący z Nowego Jorku Mechner skończył 
w 1985 roku słudia na wydziale psychologii na Uni- 
wersytecie fale. W tym momencie mial juz na swoim 
koncie wydany przez Bróderbund Software deDiui 
— zadziwiającą jak na tamte czasy grę akcji KARATE- 
KA. Była to jedna z pierwszych produkcji (było nie 
było) zręcznościowych, w których tak istotną rolę od- 
Erywaty scenariusz oraz sylwetka głównego Donaie- 
ra. lakże warstwa techniczna programu zdobyła 
wówczas duze uznańie. Bardzo udany debiut, 
ef ze gra sprzedała się w 500 tys. egzempia- 
ry (sztuk pirackich nawet nie ma sensu liczyć). 

Jego następnego projektu — wydanego w 1989 
roku PRINCE OF PERSIA — nie trzeba chyba nikomu 
przedstawiać. Do czasu premiery ALONE IN THE 
DARK kilka lat później, to wlaśnie przez pryzmat tego 
programu oceniano. komputerową animację. Gra 
zdobyła szereg prestiżowych nagród, z Których warto 
wymienić Macworld Eddy, podwójny Tit D'Ur oraz 
miejsce w MacUser Hall Of Fame. Wiele lat później, 
w 1997 roku francuska telewizja Canal uznała PRIN- 
LE OF PERSIA za „grę dekady. 

Mechner nie zajmówał się wyłącznie grami. Ukoń- 
czenie kursu illmowego na Uniwersytecie Nowego 
Jorku zaowocowało powstaniem etiudy pl „Walting 
ror Dark'. Nakręcóny na Kubie obraz zdobył nawet 
kilka nagród — na festiwalach filmowych w takich 
miejscach jak Filadeltia, Bilbao, Bahl czy Havana. /a- 
fascynowany społecznymi tematami Mechner wyre- 
zyserowal tez „Chavez Ravine: A Los Angeles Stary” 
— dokument opowiadający zniszczeniu latynoskiego 
osłedia, na miejscu któręgo stol dziś siadion Dodge. 
Film zdustrowany muzyką Ry Coodera („Buean Vista 
Social Giub' ) opatrzył komentarzem Gheec Mar. 

Czas, kiedy powstawał jego pierwszy film, Miech- 
ner musiał dzielić między studiem Tilmowym a deve- 


perskim. W tym samym momencie tworzono Do- 
wiem sequel do PRINCE OF PERSIA — kolorowy jak 
dziecięca książeczka THE SHADOW AND THE FLAME 
Ireszią przyznany przez prestiżowy magazyn Com- 
puter Gaming World tytuł „najlepszej gry roku 1994" 
mówi chyba sam za siebie. 

W roku 1997 na arenę wydarzeń wjechał THE LAST 
EXPRESS — pierwsza pra Mechnera sygnowana przez 
jego wlasne studio developerskie, Smoking (Gar Pro- 
ductions. OSTATNI EKSPREŚS powstawał cztery lata. 
Produkcja programu kosztowala blisko pięć milionów 
dolarów | zaangażowane w nią byo około 60 aktorów 
i 40 animatorów różnych narodowości i wyznań. Ale 
było warto. Pomimo uplywu lat, program wciąz trzy- 
ma się świetnie, robi wrażenie i stanowi niezrówna- 
ne wyzwanie. Poza: tym mowa tu o badaj pierwszej 
grze zrealizowanej w technologii cel|-shading — choć 
wąfpliwe, aby ów termin już wówczas istniał | znów 
— szereg nagród (W tym tytuł „najlepszej gry przygo- 
dowej roku” przyznany przez kilka magazynów) i ca- 
ie mnóstwo sprzetianych egzemplarzy. 

Wydany pod koniec lat 90. PRINCE OF PERSIA 3D 
to chyba największa klapa w karierze Jordana 
Mechnera, Gra byla Tajna | nawet niebrzydka, ale 

zdecydowanie brakowało jej klimatu, który uczynił 
dwie poprzednie odsłony SErI wielkimi. ByC może 

Mechner potrzebował czasu, aby podczas projek- 
towania swólch gler przyzwyczaić s da uwzgłęd - 
niania trójwymiarowości Świata... Na szczęście 
dziś, na początku roku 2004, możemy zaobserwo- 
wać powrót do formy sprzed lat — THE SANDS OF 
TIME to zdecydowanie najlepsza odsłona gerli. Ale 
to już zupełnie inna historia. 


Za tymi oczami czai się mózg, w którym na- 
rodził się pomysł na PRINCE OF PERSIA. 
NA piękny umysł Of SIDELAJĄE: 
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nią wbiec po przymusowej 

kąpieli. Przyznam szczerze, 
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znacznie, ale to znacznie + miśki 

tadniej. Innymi słowy, nowy 

PRINCE OF PERSIA jest pozycją obowiązkową 

dla wszystkich WANUKAWACIJ ZE 

na gra niczym ich nie zaskoczy. 
WEEEUWNOWOEŁANEMO AGE IURWE 

postaci - zdecydowanie najlepsza w swojej 

klasie. Książę | AKMKEUENOIHNJKIE 

trenowanym i najzgrabniejszym AUIKICWYJ 

U ANKYANEJ EHA LOWE UCZYMY 

w stanie wbiegać na ściany, odbijać się od fi- 

larów, a nawet hustać się na różnego rodzaju 

drążkach i drabinkach. To oczywiście nie 

NM ALOWCLOŁOKUNEIMAEEAWIUK ra: 

EEE AOWAENIEHANOCJNAMUCJ I 

WENA ELANA NOWELA CENE KYA 

OO UKA KURY AN ORZYSZ ANONS 

„móc się tam dostać, będziesz musiał wbiec na 

jeden z filarów, odbić się od niego, 
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szego trudu = a zapewniam, ze przytoczona 


SOWEWIELOSANWEWO WALIA RYELEJ 
„dardowych. Podczas przygody — tak samo jak | 
W poprzednich SWYM PEEK LOWE 
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WIELWUEACE choć IiE najlepsze AJ 
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— dzięki zmyślnemu systemowi kombosów — 
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(OWALNY PARA pkd Giieńsi. 


p 
K s bie 
ia okazała 


Miry A RS 


w trz aci wymiar trzeba było epa NA 
ka nebni lata, Po raz kaj jedn ESGU r 
OR histoa. ( śl) 
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WEEK OWIWEW CIALA UIEJECE 
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żęcy sejmtar będzie wykorzystywany 
j zadecydowanie najczęściej, nie należy 
BZ WIESORZNCEHOWZATAC HE 
, Mocą będziesz mógi wykonywać triki, 
IAA HEN BELCWUWY W AELENIE 
(et time z ENTER THE MATRIX czy MAX PAY- 
AISZATTELHEUENOADZ (PEZAIG 
BEZEMY ESA TIERE 
MSP BELG EILIETHSFELOALIYTEDA 
przyspieszać na nawet... cofać czas! 
Sądzę, że ostatnia właściwość Sztyletu jest 


POIŻZ CZU KELCUYZ RZE BU ŁAKY 


_. _zniej często korzystać. Kiedy Książę zbierze 
"| ostre wciry od jakiegoś zombiszcza lub zo- 


> danie zlikwidowany przez jedną z licznych 
ś,. pułapek, ostatnim wysiłkiem będzie mógł 


spróbować cofnąć czas, aby wrócić do ostat- 
IEMZUGA ZUG WEHIBLICAE 
szę R WEANWNEWELEINFODEWIEROWA THC 


IFE EUENZELWINYESATZNOE EEE 


WPZAUKIREWARE SYPIE FOUEIMA 
korzystając ze zbawczych mocy Sztyletu, Po- 
włarzam, czasem jest aż za łatwo. Średnio 


- Wprawny gracz będzie w stanie ukończyć PRIN- 


HSO EOLWALIE RUNE UEEGYA SLONCE 
WIELO LORWIH CANA TNA FACNA CAT 
dzinach nader efektownej zabawy. 

Skoro już mowa o rzeczach, które mogą się 
nie spodobać, jest takich kilka — chociaż zaden 
API ELEN ANCW EARL ETUAJEMY EF 
pdechciewa się od niego gry. Otóż można cze- 
EKOLNEILPLUCFAZNTJESEJESCNUICH 
GEEWA ERZTOAE COLE WC 
i zachowań, lecz choćbyś przy kazdym poje- 
dynku próbował innych konfiguracji — w Końcu 
scenariusze te zaczną się w jakimś tam stopniu 
(MEJEEJ MUZYCY WYJ EAD TUBCETTNER 
WEW EWJELIEW ZO AMA ANKONA NE 
HELU OOWA NL OCEEFARZAJU WA KANE 
dostęp. W połączeniu z mało wyśrubowanym 
WYDUZUAUWIUSHALE GLK 
KO ERZEWKUG GU CEZ RALINALCH 
postrzeżenie zbliżysz się do końcówki gry. 
Z drugiej strony, im dałej w las, tym większy 


i staje SAWA CALOGNAKAII życiowej GENE 


MUBIERUCOW OG REA YAŁA UCI 
ZAWIZUBYATENZ IRCZZLWIEFANIEILULEEACHE) 
WOCZYACZAOC OESTE KZICCYCN 
to, że jednym ciosem można powalić nawet 
największego twardziela. To jednak trochę za 
mało, aby móc powiedzieć, że PIASKI CZASU co 
krok zaskakują innowacjami. Więcej energii 
życiowej to trochę zbyt subtelny rozwój, zaś ów 
UCZE AUE MEDICAE RELFACIE 
początku finalu rozgrywki. 


| Aże Sztylet do działania wymaga porcji piasku | 


t U (21), nie powinieneś AA EABOTAAT SW 

; acji bez wyjścia. Z drugiej strony, olbrzymie: | 
moce Sztyletu mogą spowodować, że PIASKI 
CZASU okażą się dla ciebie grą zbyt łatwą, 

rzadko. 


_ Przeciwnicy  atakiją - 
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EWIE EUEENAGNGLSCZ OAI 
ŚFLE LA CEWIAAUWUCJKOLCEW EEE 
MAKAO AMFIZEJCH LIRSCAEILEJLIR 
ESENSJA FEWSCLLGIE 
WINY PW AAC PALIO CAGE OWY 
sądzone, że owo znużenie w ogóle poczujesz. 
Tak się złożyło, że do tej pory zapomniałem zu- 
LOW FIU U O WOLEIAENU 
WŁESWACA CCU OBLEN BALU ZES 
JEMOLIEKOLOWKKIEHU MEOSOCIEANCO 
CHIOWESZJENRICE CENACH OCERG UIY2 
ne i te należące do najnowszych zdobyczy 
CHIUARIUWA AOCOWNEYWAN WEJENEALICE 
YFULCALALENWICHOHEWZAOGUEIE CE 
CABO IEGWLAUUEHIEROUEBA YJ) 
UB ALURIWAUE EWELINA 
EUWEHIBEOC UA AEO CZARY OJENIICHKE 
ACANELUKNO MCZ ARACEAE 
opracowanej grze akcji — liny skrzypią, stal 
dźwięczy, zaś echo kroków przyjemnie odbija 
SLE CEO HUME ETESENEL ESS 
(RZMUEIEHAEIŁONEGEOENNAENEJEINE 
LUPGRLSA HALE NAUKI ET ALEAUELEJ 

IEEZGLFZEEUICLIOW LA EATEJACŁAE 
IESSOOEKACHCENEN EA WIK EFZLLILIK: 
OF PERSIA to małe dzieło sztuki i zarazem 
PALA IL EJNOWJEJ W RYE MOG OIENCCNIE Lara 
HOWEWILKNELCHETUSLIEN ELE IE 
sher — cała ta ekipa może sobie po prostu zna- 
leźć jakąś dziurę | tam się schować. No dobra, 
IGR I FCEGYEUBEWIELE ANIELE 
ARES AJI EULA ELANA YE 
SU z całą pewnością zaliczyć należy do lektur 
obówiązkowych. 


nas Haciej „Anzelmo” Ogiński 


| A SĘ 


ani ni Tolkiena ni nie mogą Bdat- już DO 


raz drugi ze stajni EA wychodzi gra, któ- 
rej Z pewnością nikt z producentów 
wstydzić się nie must. POWRÓT KRÓLA 
jest co prawda zręcznościówką (wielu 


| zapewne wolałoby RPG), lecz zręcznościówką na 


, najwyższym poziomie, zarówno pod względem wy- 
| konania, jak i grywalności. założeniami I mechaniką 
| gry przypomina bardzo DWIE WIEŻE z zeszłego roku, 


| i nic dziwnego — oba tytuły korzystają z tego same- 
| go silnika, teraz nieco ulepszonego na potrzeby naj- 
. nowszej odsiony, Dodano między innymi tryb co-op, 


jeszcze bardziej dynamiczne tla | nowe postacie, 
którymi można grać (teraz do wyboru: Gandaki, Ara- 
gorn, Gimli, Legolas, Frodo I Sam). 

Akcja gry rozpoczyia Się jeszcze w czasie przy- 


l gód ukazanych w drugiej części filmu — jako 
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Gandalf Biały musisz pómóć przerwać oblężenie 


Helmowego Jaru, Podobnie jak w Dwóch Wieżach, 
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Jeden, by się nie namęczyć; 
Jeden, by zbić więcej kapuchy; 
Jeden, by zrobić dobrą grę 

i na rynku zarządzić 


lak | tu podczas pierwszego etapu przechodzisz 
krótki kurs obsługi gry (Jak zadawać szybkie CIOSY, 
hotężne Ciosy, jak stosować uniki | jak strzelać). 
Gra Składa się z 13 poziomów — mogłoby się wyda- 
wać, że to mało, pamiętaj jednak, iz w zależności 
od tego, Kim grasz, akcja toczy się tu nieco inaczej, 
Poza tym zawsze pozostaje poprawianie rekordów 
:-). Podobnie jak w poprzedniej grze EA, nic nie stol 
na przeszkodzie, byś np. co etap zmieniał postać, 
którą grasz = zabawa została tak przygotowana, by 
nie. stanowiło to problemu. 

Tym, którzy nie grali w DWIE WIEŻE, przypomnę 
pokrótce, jak wygląda mechanika rozgrywki. Za 
każdego zabitego przeciwnika dostajesz punkty do- 
świadczenia, tym więcej, im bardziej efektowny był 
cios, który go polożył. Twoje wyczyny kwiłowane są, 
podobnie jak w grach typu DEVIL MAY GRY, hasłami 
„fair, „good, „excellent” | „perfect. Interesujacy 
jest fakt, że wynik „periect” można uzyskać na wie- 
le sposobów = np. szybko zabijając wielu orków, ale 
też zręcznie odbijając mieczem szereg strzal. Uroz- 
malca to zabawę | zachęca do eksperymentowania, 
ła uzbierane punkty doświadczenia możesz kupo- 
wać pomiędzy etapami nowe ciosy i nowe kombosy 
poszerzające wachlarz ruchów twojej posłaci. 

POStACIe Aragorna, Legolasa i Gimliego pozostały 
w zasadzie bez zmian w stosunku do DWÓCH WIEŻ, 
Gandalf uzbrojony jest w laskę i miecz, może rzucać 
czary I trzeba przyznać, że jest całkiem żwawy jak na 
siwego dziadka :). $am i Frodo są, jak latwo się do- 
myślić, nieco słabsi od pozostałych, ale przy 
odrobinie wprawy można sobie poradzić również I nl- 
mi. Pomocny jest tu bonus „invisibiliły” (niewidzia|- 
ność), który na krótki czas pozwala ci odetchnąć. 

Mocną stroną POWROTU KRÓLA są z pewnością 
zróżnicowane etapy (między innymi Helmowy Jar, 


(V erścieni: | = Osgiliath | Pola Pelennoru), jak również fakt, ze 
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GLIGK! 


część z ich tw. wystroju bywa Interaktywna. 
Przykładowo, możesz podbiec do opuszczonej 
balisty I wygarnąć do pobliskich orków. Przedę 
wszystkim jednak niesamowite wrażenie robi grafl- 


J| ka programu — wszystko wygląda naprawdę prze- 
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L» 
ślicznię, ailość szcze- 9 
gółów jest wręcz nie- 
wiarygodna. Postarano się 
też, by wszelkie postacie 
i dekoracje wyglądały doklad- 
nie tak jak w filmie Jacksona. 9% 
Wszystko ło ma niestety swoją cenę ORAg 
— aby w pelni nacieszyć się urokami U w 
POWROTU KRÓLA, musisz mieć na- 449 
prawdę mocny sprzęt. Oprócz „7 65 
wersji PC, gra ukazała się tak- »* „ R 
że na PSŻ oraz na GameCube, Na konsoli ani- 
macja z pewnością jest płynniejsz a, jednak jeśli chodzi 
Q jakość grafiki, blaszak nie ma sobie równych. 

POWRÓT KRÓLA to niewątpliwie bardzo 

interesująca pozycja, obowiązkowa dla 
wielbicieli bijatyk TPP, Dodatkowego 
uroku dodaje jej wprowadzenie 
trybu dla dwóch graczy, choć tro- 
chę szkoda, że nie można grać 
przez Sieć (trzeba się kisić 
we dwóch przy jednym kom- 
pie), No i ta grafika, ta grafika... 


aaa Piotr „Frogger” Moskal 
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ytrawni użytkownicy systemu 

Dungeons 8. Dragons Kojarzą za- 

pewne słynną kampanię, na potl- 

stawie której powstala omawiana 

gra. Przygoda, stworzona wiele lat 
temu przez Gary: eg0 Gygaka I i Franka Metznera, do- 
czękała się wreszcie swojej Komputerowej adapta- 
cji, dzięki czemu stała się dostępna dla znacznie 
szerszego grona potencjalnych poszukiwaczy Skar- 
bów I zabójców demonów. 

Doskonałe zdaję sobie sprawę, że nie Kazdy z czyta- 
jących ten tekst zna na wylot system. Dungeons 
8. Dragons (oraz jego najnowszą edycię opatrzoną nu- 
merkiem 3.5). W koficu nie trzymasz w rękach gazety 
na temat RPG'ów. Zainteresowanych oryginalną kam- 
panią „lemple Of Elemental Evil" odsyłam do ramki, 
zaś dla innych — zwlaszcza dla tych, którzy Czym prę- 
dzej chcieliby dowiedzieć się czegoś na temat samej 

Y — przygotowałem krótkie streszczenie, Fhdodnie 
jak w przypadku „papierowego” oryginalu, w TOEE ra- 
20m z grupą podobnych sobie śmiałków. staniesz 
naprzeciw armii zła i ciemności, która gromadzi się 
w tytułowej Świątyni, Aby powstrzymać złowieszcze 
knowania mrocznych kapłanów, stworzysz drużynę 
składającą się ze śmiałków, którzy pod twoimi rozka- 
zami przejdą trudną drogę od całkowitych = 


(The Temple of 
Element Evil 
RPG / akcja / symulator 

*_ Mymagania yz 
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Bogaty świat, ledna Malo ntucyjny INLEN IE, 


TOEE to dluga 
i wciągająca gra, 
lecz dooenią ją raczej 
doświadczeni pece- 
tówcy. Dla nawiojuszy | 


TETEMPLE | 


ELE BD 


F na wojnę z Silami Świątyni Zła (la 


JA być ciut za trudna 


leszczy do pelnoprawnych bohaterów na LE 
SIĄYM poziomie. Zastosowanie w grze zasad 

3.9 edycji systemu DD umożliwi ci niemal nie- 
ograniczoną Kontrolę nad twoją drużyną, zaś 
szczegółowość graliki nie raz I nie dwa zrobi na 

tobie duże wrażenie, Przygotuj się na kilka czysto la- 
bulammych przygód oraz wiele godzin walk, pojedyn- 
ków, bitew, zasadzek i potyczek. Nie da się bowiem 
ukryć, ze TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL stworzony z0- 
stał przede wszystkim z myślą o tych, którzy oddaliby 


- dusze za takie gry jak DUNGEON SIEGE, serię [CE- 


WIND DALE czy chociażby NEVERWINTER NIGHTS. 
Informacja, że program sygnowała Troika, jest 
wtym przypadku nieco myląca. Rzeczona gra NIE ma 
zbył wiele wspólnego z ARCANUM (liczącym te legen- 
dame 5 MB tekstu!). To po prostu pięknie podany RPG 
bitewny, w którym fabuła, diałogi araz — że tak po- 
wiem — wymiar socjalny stanowią jedynie dodatki do 
dania głównego. | wątpię, aby znalazł się tutaj ponad 
I MBtekstu. Ale zatrzymajmy się na chwilę, gdyż mo- 
żesz odnieść wrazenie, że depręcjonuję w tym mo: 
mencie TOÓEE. Nic bardziej blędnego. To nader 
przytomnie zaprojektowany: program, który M4 
ze swojej roli wywiązuje się nadzwyczaj „ 
dobrze. Bardzo szybko jednak zobar 
czysz, że potężny miecz -+1 oraz 


A || 
4l 
ZAWIE 
"Ar" | 
PE „A 


|. pakiet ofensywnych zakłęć są tutaj 
A elementami najistolniejszymi. 


Jak już zostało powiedziane, ! y 


wyruszyć może kilkuosobowa 4 kl 
(maks. 5 6sób) grupa awantumi- 

ków. Każdego bohatera możesz 
stworzyć od podstaw, ustalając takie 
jego atrybuły jak rasa, płeć, wyznaniie, 
cechy, umiejętności specjalne | bojowe, a nawet. 
wzrost czy kolor włosów lub ich uczesanie! Nie byłoby 
w tym nic szczególnego, gdyby nie fakt, że występują- 
Ce W grze. postaci mierzą może po dwa cenłymely 
każda, Jeśli zaś będziesz chciał od razu uderzyć do 
boju, możesz skompletować drużynę z już stworzo= 
nych postaci — mam jednak wrazenie, że w tym 
przypadku omija cię bardzo istotny element calej przy- 
gody. Do twojego oddziału będziesz mógl dokooptować 
jeszcze najwyżej trzech bohaterów niezależnych, Jed- 
[l są mniej, a inni bardziej przydatni - to jednak uza- 
leźnione jest tak naprawdę od charakteru ekipy 
| twojego stylu gry. Ciekawy szczegól stanowi fakt, że 
bohaterowie należący do jednej drużyny muszą mieć 


podobne podejście do życia. Jest to w sumie 
logiczne — no bo niby dlaczego zły jak George Bush ne- 
Kromanta mialby kręcić się razem z ekipą bardów na 
drodze ku sławie? 

Kwestia usposobienia bohaterów jest zresztą 
w TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL dość istotna. W zalez- 
"| ności od tego, jaki charakter ma twoja drużyna, nieco 

„| inny jest początek gry (że o wpływie na zanończenie 
| nawet nie wspomnę). I cfociaz szybko okazuje się, 


50) że wszystkie drogi i tak prowadzą do Hommlet — naj- 


"| większego miasteczka w okolicy — to pomyśi ten | tak 
m. zasluguje na uznanie. 
"| Nie ulega wątpliwości, że TOEE jest bardzo elektow- 
"| ną grą. Polączenie prerenderowanych tel z trójwymia- 
"| rowymi modelami bohaterów i potworów wypadło 
| elegancko I w zasadzie nie ma zbył wielu rzeczy, któż 
rych można się czepiać. Tak naprawdę to brakowało mi 
| dwóch elementów — Ściany I obiekty powinny stawać 


się półprzezroczyste, gdy znajduję się za nimi kłóryś 


z twoich podopiecznych. Ponieważ tak się nie dzieje, 
czasem trudne (jeśli nie niemożliwe) jest np, ograbie- 
nie ciała wroga, który akurat sczez! byl za Ścianą, Dru: 


pą kwestię stanowi auto-mapa, będąca w zasadzie 
miniaturką lokacji. Jest ona dość nieczytelna | nawet 


dodanie własnych notatek do lokacji nie ulatwia orien: 


Ciiiwnt M" 


IAR SEUL MALL 
ZB HiP 


tacji np. w miasteczku Hommiet. Poza tym jest na- 
prawdę super. Lokacje wykona ne są z niezmierną dba- 
lością o szczegóły, zaś modele prezentują się bardzo 
sympatycznie. TOEE wygląda zdecydowanie piej Od 
debiutanckiej gry Troiki. To ze niektóre mapy mają iście 


£igantycznę rozmiary, nie powinno nikogo dziwić 


— w końcu Świątynia zla to gigantyczne miejsce, z set- 
kami kilometrów korytarzy I hektarami sal oraz po- 
mieszczeń, Podczas pobytu we Flaeness przyjdzie ci 
odwiedzić klasyczną, średniowieczną wioskę i osadę 
piratów, zwiędzisz okoliczne lasy i trzęsawiska, bę: 
dziesz plądrował ruiny zapomnianych twierdz, poko- 
nasz piganta na polu lokalnej bitwy i będziesz mial 
przynajmniej klika okazji, aby pomyśleć o kunszcie ar- 
chitektów, którzy zaprojektowali Świątynię. Gdziekol- 
więk się udasz, natkniesz się na przynajmniej kilku 
przeciwników. Gigantyczne raki, zombie, ghule, bandy- 
cl, giganci, dzikie zwierzęta, przerośnięte pająki, 
wariacje na temat klasycznych beholderów, wilkołaki, 
gobliny, orki, trolle — nie ma co, Flaeness to bardzo nie- 
bezpieczne miejsce. Odnoszę wrażenie, że jest wręcz 


trochę niesprawiedliwie. Zanim twoi bohaterowie znaj- | 


Dragons zwłaszcza — powinni być w pelni usatystak- 


cjonowani. Oczywiście, mówię tu o fanach stylu 
hackóslash, gdyż ci poszukujący wielowymiarowej, 
skomplikowanej labuły mogą poczuć się trochę zawie- 
dzeni. Wprawdzie w oryginalnej, dostępnej na świecie 
od przeszło dwóch miesięcy wersji pojawiło się kilka 
błędów, ale wydany niedawno patch naprawia te naj- 
bardziej uciążliwe, Mam nadzieję, że wersja, którą za- 
mierza sprzedawać GD Projekt, będzie już pozbawiona 
tych niedoróbek. 

Najnowsza produkcja ze stajni Trolka Games stwo- 
rzóna zostala z myślą 0 pojedynczym graczu. Zatem 
= żadnego wspólnego zwiedzania Świątyni! Nie znaczy 
to jednak, ze TOEE szybko ci się znudzi i powędruje na 
półkę, Zmiany w tabule zależne od ustalonego Usposo- 
bienia drużyny powodują, że zechcesz do tej gry 
wrócić, aby wypróbować inną konfigurację. Poza tym 
zabijanie potworów to bardzo przyjemne zajęcie. 
Źwlaszcza w dlugie, zimowe wieczory. 

zaa Maciej „Anzelmo” Ogiński 


dą się na mniej więcej czwartym poziomie, będziesz 4 ] |: | 
musiał robić co w twojej mocy, aby trzymać ich Poza | | z 


zasięgiem broni przeciwników. | tak jednak — przynaj- 
mniej na początki — ginąć Dędziesz bardzo często, (0- | 
też warto od razu naliczyć się rozmieszczenia klawiszy | 
szybkiego zapisu i takiegoż odczytu. Lokalna świątynia | 
liczy sobie astronomiczne sumy za akt wskrzeszenia. 
Wróćmy jeszcze na chwilę do przeciwników. Genera|- 
nię dzielą się oni na dwa rodzaje — tych, których zdo- 
lasz pokonać I tych, którzy rozniosą cię w drobny mak. 
Niestety, przynajmniej na początku gry właściwie Każ- 
dy wróg należeć będzie do tej drugiej kaiegonii. Modele 
wrażych potworów to klasa sama w sobie, zwłaszcza 
trolle, Niektóre z bestii są naprawdę straszne. zaś pra- 
wie wszystkie — zabójcze. Wiele monstrów może także | 
hoszczycić się mnogością zachowań. Na przykład g- | 
gantyczne ropuchy potrafią lapać „na język” i połykać 
twoich hieustraszonych śmiałków. To szczegól, ale 
bardzo cieszy, zwłaszcza że złapana postać może pró- 
bować wyswobodzić się z trzewi plaza, lym co jednak 
absolutnie powala na ziemię, są efekty specjalne. 
Zwłaszcza w późniejszych etapach, kiedy twoi pod- 


opióczni staną się już potężnymi kozakami, a na twojej [R 


drodze pojawiać się będą w zasadzie same demony, na 
ekranie obejrzysz najdziksze orgie barw 1 kształtów, 
(hociaż gra została ukazana w izometrycznym rzucie, 
[muszę przyznać, że nie widziałem nigdzie lepiej zreali- 
zowanych zaklęć aniżeli w TOEE. Jestem pewien, że 
potrafisz docenić ciężką pracę grafików z firmy Trolka. 
Nieźle wypada też muzyka — sympatycznie ambiento- 


Wa przez większość czasu, zmienia się podczas starć | 


z ilami najgorszego zla, 

Go najważniejsze jednak — w TEMPLE OF ELEMEN- 
TAL EVIL gra się bardzo przyjemnie, Nowicjusze pewnie 
będą narzekać na interfejs użytkownika (jako że wystę- 
puje tutaj bardziej skomplikowana wersja „okrąplego” 
systemu. wykorzystywanego w NEVERWINTER NI- 


_GHTS), lecz wytrawni gracze —a miłośnicy Dungeons « | 
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| został przez grafików z ALOLCJ Games — Widać to. 
zwłaszcza W. przypadku bardzo rozbudowanej. i 
(w stosimku do dawnego projektu Gygaxa) Wwio- 
ski Hommilet i OESOJĄ LOW U oryginale 


po prostu nie było. 


Jak PZIÓW widać, W. TEMPLE OF "ELEMENTAL 
"EVIL znalazła się w zasadzie (EOLENNZI 
| najbardziej WTCC Wizja Świata Fla-- 
_8ne$s - - ZERO LE jnowsze zasady, ofe- 
IUEENSJCJ zadań pobocznych i. (czego 


TAAK OWAL można było uświad- 
czyć) możliwość interakcji z NPC'ami. Poza 


chociaż AI graczy. pierwszy. raz słyszy ń 
0 Greyhawku, LJ) WUOOSZLULOGTELCLS 
panią wydaną przez BR Podstawowy DUOSUA 


tym, odpada KWEWANIA UDANEJ ILELOW 


kach zmian tych wszystkich statystyk, 
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kość zna tylko 
wojnę. Od dzie- 

ACHA * 
trwa nieustanna 
ZAL powierzchni planet, pod 
ich powierzchnią, na orbicie 
i w otwartym Kosmosie. Przeciw- 
ników jest bez liku, jednak 
najważniejsi z nich to: Chaos, E|- 
darowie, Tyranidzi i Orkowie, 
Ludzkie Imperium oblegane jest 
ze wszystkich stron (w tym rów: 
nież od wewnątr) przez armię 
zdrajców | zaprzańców, Tak 
w skrócie przedstawia się uniwer- 
STU EUEUEEZ WUS 


LL UEUZIAU BSA OZZĄOK CYK UCE 
CIEIMCKUCIECLU OWY GE BALCWELACT 
GHĄO$ GATE był rewelacyjną strategią w stylu 
UO TECZZUWEWELSELOSW CZENIA 
| Jo! by z rozbudowanej gry strategicznej zro- 
bić... strzelaninę FPP. A skoro już - 


i |. 


= maa 582 | 
Z WersjaPL  E] Multiplayer | 

s Kuju Entertainment / CD Projekt 

s* wwwilirewarnior.com 
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brak ciekawych po- 
jg ysów 


iEeerm, hmmm, no- 
'0o, fajna nazwa? 


1 Nie dla fanów 
WELAENILEDEN 
UULALALLALIERC LS | 
ców ol FPP, Więc dla pg 
kogo u licha?2? 


I czterdziestym tysiącieciu ludz- 
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udziwniać, to czemu zatrzymywać się na samym 
początku. Zamiast skoncentrować się na którejś 
z wymienionych przeze mnie stron konfliktu 
(ponieważ są one klimatyczne, zilustrowane 
setkami figurek, modeli i szkiców), spece z bry- 
tyjskiej firmy Kuju Entertainment postanowili, iż 
ich bohaterem będzie... wojownik imieniem ka- 
is z ludu Tau, który... walczyć ma z Imperium. No 
MENALEINAOCEJAN OLA ILCHLCJEC 
WEOPOLO ROW AWAY WIYZE 
projektować. A że robili to ludzie z Kuju, a nie 
specjaliści z GW, wygląda z grubsza jak Strażak 


- am uzbrojony w paczkę herbatników Leibnitz 


z przyczepionym czytnikiem kodów kreskowych. 
Gdzie, ach gdzie podziała się cata gloria Space 
Marines — lśniące zbroje, miotacze, wyrzutnie, 
pojazdy... No bo na pewno nie schowała się po 
WOK KWOWWENU BACWYZZA LINA (EEUGE 
ją przeważnie równie obleśnie jak twoi sprzy- 
EFK ALIENUKZSZWIEACYK OJO 
w zasadzie jedynym posunięciem taktycznym, 
jakie znają, jest szarża do przodu. 
WAJCSWAIEWOWA EHO Z LOG KLECAC 
krótkie intro, z którego niczego istotnego się nie 
(U JLRYA ELOKZCW JW LO ALONE 
WEMMIEZLOCUIENENOWYZ LORCZJEC CA 
KESEWIERY RA PALULENOCOLIANJCIEE 
nika, iż za chwilę będą do ciebie strzelać |... 
die UERYASCWIEW ELU PO EULWCLO WEI 
IEPACNCH ALTI ORSCECUKESYTA UNE 


durkach prują do ciebie z karabinów, No więc 
prujesz i ty. Trupy, korytarze, korytarze, trupy, 
a pomiędzy tym wszystkim, tu i ówdzie, klucze 
MADŁYSANO CZE MINOLODWAWOWIECE 
AIRAGOOOORYZAMOWCHNIEE rzy 
poziomów. 


- Wszystko to może jeszcze byłoby jakoś do znie- 


sienia, gdyby FIRE WARRIOR powalał jakością 
LJ LOLENENELOAZH POZ Pr AU LUBICIE 
ACYNNIEB UNE ZEJEJ (EBOI 
(sztucznego). Gra wygląda, jakby zrobiono ją 4 la- 
ta temu, Chodzi w niskiej rozdzielczości, ma roz- 
myte i paskudne tekstury, wszystkie zaś etapy 
utrzymane są w tonacjach szarawo-burawych 
bądź ewentualnie pomarańczowo-brąz0- 
wych. Nie lepiej ma się również 
kwestia dźwięków — rzeczona giwera 
w formie paczki Leibnitzów wydaje od- 
glos jak mający czkawkę gruźlik, czego 
zresztą można się spodziewać po czymś, 
oo strzela białymi kuleczkami... Frustru- 
jące jest także to, iż na wielu etapach 
strasznie rzuca się w oczy (czy raczej 
w liszy) zapętlenie niektórych efektów, 
jak np. odgłosów bitwy toczącej się 
gdzieś trochę dalej, Po kilkunastu minu- 
tach zaczyna ci chlupać w mózgu od tych 
samych i w kółko tych samych sampli, 
JLELOWZA EYZYZYCZWEJINCH 
gwoździk do trumny — ponieważ gra 
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jest w zasadzie konwersją z konsoli |SYAME 
bardzo charakterystyczną flla takich produkcji 
wadę: nie można nagrywać gry w dowolnym mo- 
UEUMCACEWEOERAU EC WIEC TW ALUJYZĄ 
żeby nie było zbyt fajnie, są niewidoczne (hur- 
ra!), | tak to, dziatki moje, wygląda. Nie bętię so- 
bie strzępił języka, zapamiętajcie jednak, że 
IESSOLPOCYZEEWE CEO ACICAFICHJ 
o system Warhammer i że należy się od niej 
trzymać z daleka. A najlepiej od razu zacząć | 
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i że jeśli będę chciał rozegrać pozostałe trzy nowe 


CIENENOWA CWIEOPFAGUNICJNACNE 


MELEENWNYLA ZY SZALE GOELI 
KOL NEWZNK OPON TEE CEL GUI 


najszczerszych chęci nie mam! Pozostaje pytanie, 
dlaczego autorzy nie wprowadzili opcji szybkiej 
kreacji doświadczonego bohatera, tylko zmiiszają 
gracza do ukończenia DISCIPLES II (to tak jakby 
w BALDUR'S GATE II można byto grać dopiero koń- 


| cząc BALDUR'S GATE). OK, po tym straszeniu czas 


przyznać szczerze, że na dysku ukryto (i słowo 
UKRYTO jest tu jak najbardziej na miejscu!) kata- 
WAITSA AUE GA WTEH 
UAWIECZENOW ANEL ETENENEJM EN 
WANOENCONZAONOU WE NIKOCCIE 
mówiąc jiż o tym, że tę opcję oaKryiem dopiero po 


dwóch dniach grania... 
zez 
Disciples II 5) 
+ dodatki A 
strategia turowa 
*% Wymagania sprzętowe: 


Pentium (1.450 MHz A 9. gd 
128 MERA AM, GOD ME HDD. 


| Grana | płatformy: PC 
E3) Wersja PL z Multipłayer 


se Strategy Frst/ CO Projekt 
| 76 WWW. strategylirst. Góm 


Dlugie 1 UrDozmaicOne [' ma ma BONO: 
KAMNANIE zAT 


wspanii o | GzaPÓW Oraz arte: 
7 i edy jeja Ixi ŁÓW ieodom | 


Polacy otrzymali 
lepszy produkt niż 
CEMCIEWILCNNNA 

GDP wydał dodatki 

w jednym zestawie, 
Miłośnicy strategii fan- 
ESA GOCNZA 
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Dobre dodatki do rewelacyjnej gry. 
UTONETPALU PIT TETAAL UT TUUETZ 


Jednak pierwsze, co w obu dodatkach 


Dodatki nie przynoszą w zasadzie żadnych 
zmian w koncepcji pry. Nadal mamy cztery strony 
WIIAOAUEMAWAZLEWA CUDNE 
WOD AOCYAEEEALWYN CY KATEKWE 
IZILOOTECECH FUEL LUIIUCAYSÓE NT 
(AUES OCZU BLEMIELEIMIOKE 
MIERZWA HOW (Wr RCA II 
żołnierzami zdobywają punkty doświadczenia, 
EKEIANEWIEWIESGEW WAW AOSE ACE 
MUMEJEKIAEWALCZAWKI EMILA RE 
ności i uczestniczą w setkach walk odbywających 
się w trybie turowym na osobnej mapie bitewnej. 


rzuca się UHA ALA podniesio- , 
ny poziom trudności. Wrogie ELLIE 
składają się czasami z tak potężnych 
istot, że nawet doświadczony bohater 
i świetnie przygotowana armia mogą 
mieć kłopoty, aby wyjść cało z konflik- 
tu (a przecież do scenariusza nie wol- 
WONZUCKAOZNOZANECJEW 
więc na początku zawsze dysponujesz | 
jednostkami zupełnych nowicjuszy). 
I faktycznie tutaj bohater 10 poziomu, 
PAUWEANEZIESOOFA CTN 
DISCIPLES II przedmioty stają się 
wręcz nieocenione. i 
WESCMENOK NIEZALE | 
wprowadzić tego, na co gracze zawsze 
najbardziej czekają przy tego typu 
LEHNENICHLUW WINEUACAYZE 
NANEFENCOEUNANEIOERYMIEJEJERIEUE 
we zdolności bohaterów). Jedyna ważna zmiana 
OWUDZAWORHENONEU WAJE OWO (ra EUIKWE 
twy, poza tym wprowadzono nowe, znakomite 
ścieżki muzyczne. Szkoda też, że autorzy nie 
HUEKWFIWEKOPCLPWILUAEAIECAIE 
AEO WCLENOWENE ONO TC ENUENCE 
den poważny feler. Otóż czasami bardzo ciężko 
jest znaleźć na mapie stacjonujące jednostki, 
AOL MEZ CIE FIOZACNIACL 
SWEHKIEAMACY PILCE JRELAWIKYE 
UENLIENOOAET EAC OUTLET 
gdyż znakomicie oddają atmosferę zabawy. 
WNE YE EJEM ENY U FIE ACCI 
glcejć BOU PIELEJUNELIBOJEFA Szale poje- 


WIA IEYKJLEJRA AURA IKEA UN HL 


CISZA Gwarantuje to rozrywkę na 


WEJE godzin. LLELIU podkreślić, że kampanie rzą- 
ERCZIAWELCZYTWIETEAWNOKULCYE 
da z ras dysponuje bardzo specyficznymi 
UTA LEWANOUC EE LORUCZJENTEWSY GEE 
ALERT NWWYWELNEALIEWILOLERZ 
do dyspozycji cztery odmienne kampanie, ale 
w ramach samych kampanii możesz podjąć decy- 


zje, które zmienią zupelnie strategię walki. Autorzy | 


LLL) EL CMHZIIEIZELNICEH 


pozostawili możliwość wyboru czterech poziomów | 


trudności, ale nawet w trybach łatwym czy normal- 
nym gra stawia dość wysokie wymagania. 


nam Jacek „Randall” Piekara 


ani serii komiksowej „AlII” oraz twór- 

czości Jeana Van Hamme a czekali na 

tę produkcję od dawna, To miał być 

murowany hit — wciągająca gra akcji 

o takich atutach jak intrygująca fabula, 
gwiazdorska obsada oraz grafika wykonana w tech- 
nologii cell-shading, Niby opowieść jest długa I roz- 


budowana, a koncern Ubisoft zadbał 6 odpowiednią 


promocję produktu, coś jednak nie zagrało iXIII za- 
dziwiająco szybko przestaje być atrakcyjna, Nieste- 
ty. znamy sporo takich przypadków. 
Na początek kilka stów na temat fabuły gry. Nie 
chcę być złym frorokiem, ale podejrzewam, ŻE GI 
którzy oczekiwali wiernego przeniesienia komiksa- 
wej historii, mogą czuć się zawiędzeni. To, że w grze 
nie pojawia się wiele istotnych postaci, nie stanowi 
jeszcze problemu. Niestety, historia zostala znacz- 
nie uproszczona I w wielu miejscach pozmieniana. 
Twój bohater — tytulowy xlll — zostaję wyrzucony na 
brzeg oceanu. Na początku gry nie można powie- 
dzięć o nim nic więcej — bohater cierpi na bóle gło- 
wy i całkowity zanik pamięci. Swego rodzaju znak 


szczególny stanowi rzymska „trzynast- „——>, 
// AGCA 


ERC" 
XIII | 


| Akcja h. 


Wymaga mia sprzętowe: — 
Pertum l 700! "NIHz, A 
199 MB RAM, 1.2 GB HDD 22 
*_ Gra na platformy: PC, PS2 GCN, Xbox 
JE) Wersja PL [x] Multiplayer 
* UbiSoft / Cenega 


netpz/www sdlethegame.com 


Gra na podstawie bar= [R Grafa nie robe więłste 
| 070 COOOEGO KOMIKSU, „GO Wrażenia, KOEJSKA XI 


| (OLEG POZAMEWY. SLETOWANIE 


WIEWELEWEREUIE 
la, głosu hohaterowi 


Strzelanina FPP] 
MRETWIBCCECTUN 
w roli głównej. Duzo | 


MEDLINE | 


CU POZWJLWACELIACIA 
zadań specjalnych 
LEBEN 
AWIERYACZ4:PAU[1T, 
PATI na A ORACE 


ka” wytatuowana na jego piersi i rana postrzałowa 


na plecach, Alll zostaje opatrzony przez laskę wy- 
glądającą niczym bohaterki „Słonecznego patrolu” 
1... mniej więcej w tym momencie historia rusza 
2 kopyta, Twoja wybawicielka zostaje nagle potrak- 
towana serią z karabinu maszynowego, zaś jej za- 
bójcy mają jak najgorsze zamiary również wobec 
ciebie. Oczywiście dla graczy, którzy nie znają 
komiksu, kwestia fabuły jest sprawą raczej trzecio- 
rzędną — zwłaszcza że mówimy tu o dość tradycy|- 
nie rozumianej grze FPP. 

Podczas 13 rozdziałów będziesz miał okazję po- 
znać historię All óraż poszukasz odpowiedzi na 
istotne dla światła programu/komiksu pytania — 
m.in. czy główny bohater jest rzeczywiście zabójcą 
prezydenta Stanów - Zjednoczonych. Dość szybko 
wyjdzie na jaw, że twój komputerowy odpowiednik 
jest świetnie wyszkolonym tajnym agentem — pod- 
czas gry XII przypomni sobie wiele ze swych 
dawnych talentów. Chociaz program opowiada 
0 przygodach agenta, przy którym Bourne jest ama- 
torem, rzadko kiedy udaje mu się wyjść poza ramy 
zwykłej strzelaniny FPR. Nie uświadczysz tu głębi 
THIEF czy HITMAN, z drugiej zaś strony = AIII wiele 


równiez brakuje, aby mogla konkurować z takimi ty- 
tułami jak HALO czy CALL OF DUTY. Nie ulega wąt- 


pliwości, że sztab autorski przyłożył się do roboty — 


czeka cię całę mnóstwo strzelania, sporo skradania 
się, będziesz brał zakładników. podkładał ładunki 
wybuchowe, ukrywał ciala, wdasz się nawet 
w strzelaninę z helikopterem. Poza tym nurkujesz, 
wspinasz się po linach i robisz wszystko to, co 
świetnie wyszkolony agent do zadań specjalnych ro- 
bi w godzinach pracy, Problem leży jednak w tym, że 


mało który z tych elementów został zrealizowany | 


wystarczająco dobrze. Stawianie przed graczem za- 
dania są banalne | wykorzystane zostały już po 
tysiąckroć, SI powinna zostać opracowana od 
nowa, strzelaninom brakuje dynamiki, zaś 
ałapom wymagającym skradania się — trzyma- 
jącej w napięciu atmosiery. Można też czepiać 

się zdecydowanie za słabego dzialania broni — 
nawał człowiek w kamizelce kuloodpornej nie ma 


prawa przeżyć dwóch bezpośrednich trafień ze | 


strzelby (że o braku odpowiednio wymownych elek- 
tów dźwiękowych nie wspomnę! 1J, 

Oczywiście nieg jest tez tak, że absolutnie wszyst- 
Ko w AlE jest złe i najlepiej byloby, aby gra nigdy nie 
ujrzała światła dziennego. Najnowszy tytuł Ubisoft 
powstał w oparciu o komiks I w takiej formie zostal 
też zrealizowany. Np. 
trafienie w glowę 


strażnika zaowocuje wyświetleniem 
trzech kadrów ukazujących jego śmierć 


naprawdę bowiem tridno OCENIĆ, CZY 
gra została zrealizowana w ten sposób 


moż ej PANESZ w możliwie efektowny sposób. W przy: - = przynajmniej dopóki nię spotkamy ja- 

h | GI add | kam: «ugi 4 ; i grr ME z "EBEY WE (A "M * 
== die 2 konw Pi i. zzł sze padku wielu efektów dźwiękowych po- / kiejś postaci. Świat KIII pokazano 
* IA sk dęcalnniea slużono się też charakterystycznymi dla tradycyjnie I chociaz nawet ladnie wy- 


AE ai "ae 


<eri 4 


komiksu onomatopejami — czyli tymi 
wszystkimi „ta-ta-ta-ta-ia", „boom” czy 
„łap-tap-tap" (to ostatnie tyczy się [ro- 
ków postacii. Ta „komiksowość” roz- 
prywki objawia się też w wyglądzie 
postaci, ktore są niemal żywcem wyjęte 
zę stron książeczki, Ineba przyznać, żę 
UbiSoft zdecydowal się na dość ryzy- 
kowny krak -- można powiedzieć, że XII 
jest pierwszą prą typu FPP, której gralika 


gląda, ma się do modeli postaci jak 
kwiatek do kożucha. No cóż, nie [est 
Może aż tak tragicznie, ale grafika MO- 
glaby zostać zrobiona nieco lepiej — 
zwłaszcza że nieżle prezentujące się na 
screenach postaci wyglądają znacznie 
porzej, kiedy widzisz je w ruchu lub góy 
c0$ mówią (animacja twarzy w zasa- 
dzie nie istnieje). Dodajmy do tego fakt, 
że poziomy I modele bohaterów są fla- 


der nieskomplikowane. XIII z calą 
pewnością nie jest grą, na 
„której będziesz c chciał le- 
stować możliwości swojej nowej kar- 
ty graficznej, Z drugiej stroni y, ko- 
lejne levele są bardzo zróżnico- 
wane — laboratoria, biurowce, 
plenery latem | zb 
w dzień I w nocy, bazy wo 
' skowe, obozy Ata 
dla terrorystów, poziomy 
| podwodne. Przynajmniej 
| tyle dobrego. 
Cz móglbym powie- 
SEP (dzieć na temat dźwięku 
Po owXlll? Głos głównego bohale- 
ra podkłada znany z „Archiwum 
X David Duchovny. Jest to sprawa 
istotna o tyle, że xlll zdaje się być jed- 
nym z najcichszych i najbardziej in- 
trowertycznych bohaterów gier. 
Naprawdę — w grze, której 
| wzorem był tak ciekawy ko- 
miks, po głównym boha- 
| erze oczekuje się 


zrealizowana _ zostala 
w technologii cell-shadinę. 
Chociaż może powin- 


— Eltlgiy, ars STZEE CJA niśmy stwierdzić, że / ań 
ść uj eggs AG > A grafika XIII jedynie 4 
nn. „dl "Fal wykorzystuje // 
elementy cell- 4 
shading, tak 


e" 


Duchovny, O wiele lepiej wypadają raperka Eve oraz 
Adam West — gwiazda telewizyjnego serialu 6 przy- 
podach Batmana (tego klasycznego, z komiksowymi 
onomatopejami w kluczowych momentach walk). 
Zwiedzaniu kolejnych poziomów towarzyszy zaś mu- 
zyka kolektywu FuturePrimitivesound — energetycz: 
na mieszanka jazzii, funku, świnga I współczesnej 


stępna jest oddzielnie. 

Nie chcę wyjść na osobę złośliwą, która przeje- 
chała się po tak fajnie zapowiadającym się tytule, 
Alil miała naprawdę olbrzymi potencjał. Niestety, 
coś nie wyszło na etapie tworzenia I gra — jak podej- 
rzewam — zupelnie przypadkowo zrealizowana z0- 
stała na poziomie produkcji z połowy lat 90. Miejmy 
nadzieję, ze kolejne (bo to tak naprawdę sprawa 
nieunikniona) podejścia UbiSoft do temalu strzela 
nin FPP bętlą już bardziej udane. Szkoda tylko ko 
miksu Van Hamme 'a. Gra może do niego poważnie 
zniechęcić. 


ex Maciej „Anzelmo” Ogiński 


Ge u BELI 


XIII" jest jedną z bardziej znanych serii komiksowych w krajach 
Franouskojęzycznych (choć nie tylko — od kilku lat można ją do- 
ARK AKOSEZALOILS ACZZENESWEJGU WWAN 
p cy. Nie oznacza to jednak golizny na kazdej stronie, a raczej 

WYJEELHEEL AA LEE ANIA ENEI UANL 
zypómina „Tożsamość Bourne'a”, z czasem rozkręca Się i z al- 


MAFEMINMECOCOO TONE po , 
FUOGWEGIKIMNATAEGZELATE ECA ZLE w 
jolskim czytelnikom znany głównie dzięki serii „Thorgał”. [) | 


Karo! Prussak, twórca filmu „Dresiarz” 


7 3 


znacznie więcej niż to, co wykrzesał z siebie pan | 


elektroniki, Na szczęście, płyta z muzyką z gry do- | 


p SZRGRKZE 


[2 4- - 4 u RE = 
m m M 
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Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 
CL.13.4 (zamiast 4 podaj A, B lub C) 
na numer 7164 


Na odpowiedzi czekamy do końca stycznia. 
Koszt SMS'a wynosi 1,22 zł z VAT. Usługa do- 
stępna w Sieciach Era, Plus GSM oraz Idea. 
Powodzenia! 
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im „Szybcy 1 wściekli” zapoczątkował 
| modę na nielegalne nocne wyścigi samo- 
„| chodowe po ulicach miast. Najnowsza gra 
2 sęrii NEED FOR SPEED kontynuuje ten 
trend, i co najważniejsze — robi to w Spa- 
sób | przekonujący. Nie spodziewaj się jednak kolejnego 
MIDNIGHT CLUB 2. Programiści EA Black Box podeszli 
do tematu w zupelnie inny sposób. 

Po zainstalowaniu gry uzyskujesz dostęp do podsia- 
wowych trybów zabawy. Oczywiście są lu standardy, 
bez których zaden komputerowy wyścię nie mógłby się 
obejść, ale nie zabrakło też p dla kilku nowości, 
Pierwsza z nich, Średnio udana, to turniej typu drag 
Wskakujesz w nim do samochodu, rozgrzewasz silnik, 
po czym mkniesz do przodu ku leżącej niedaleko mecie. 
Cala magia polega na tym, że w wozie masz manualną 
skrzynię biegów. Musisz korzystać z niej w możliwie 
optymalny sposób — chodzi o to, by MORNACZ Z WOZU 
jak Maj WĘCZ wax Amerykanom 4 


Need for Speed: 
Underground 
Wyścigi saMoCNOdOWE 
* IVymagania sprzętowe: _--- > 
Pentium Il 700 MHz i 12 Um 
256 MB RAM " <ióń 
Gra na platformy: PC, PS2, Kto GEN 
| © Wersjapl © Multiplayer 


| *% HBlack Box/ EA Polska 
ż. www.needforspeed.com 


| pesltm MOCNO SZWAN- 
| (UJE, a UKOŃCZENIE pra- 
i gramu zejmujE Elisa GN 


|Ladna gratika, SZYDIIE 
"Samochody. CIEKAWE 
| tryby razarywii 


WLEDEML LI LWP 
Ta odsłona NEED FOR 
„SPEED nie powala na 


kiem przyjemnie 


|38 HALĄ E 


ziemię, ale gra się cal- | 


sł LM, „luściekty 


—— 


zaj skich ETaCzy zapewne ridią praj 
"JI monotonią i niewielką dawka emocji. 
==" Znacznie lepiej wypada tytułowy niele- 
4 | galny wyścig uliczny. Gnasz w nim przez 
| miasto, szukając skrótów i korzystając 
| 2 wirtualnej mapy. Walczysz też na jednej 
"| z LI tras, jakie przygotowali autorzy 
programu. Liczbą ta robi wrażenie, lecz 
w rzeczywistości etapy składają się z pa- 
Il wtarzających się w kólko krótkich adcin- 
! ków. Model jazdy nie jest najgorszy. 
|| Trzeba tylko uświadomić sobie, że gra od 
"| początku projektowana była jako zwykła 
| zręcznościówka Z szybkimi lurami, filmo- 
"= = wymi poślizgami | eiektowną walką 
0 okżdy metr, £ realizmem nie ma fo nic wspólnego!, 
Kto wię, moze wlaśnie dlatego kazdy gracz, nawet 
mający niewielkie doświadczeńie w „samócha- 
dówkach”, błyskawicznie opanuje StEro- _„waqzf 
wanię i zatopi się w świecie nielegal- „af 
nych wyścigów aż po same uszy. 4/ 
Już po paru chwilach odniesie £7 
pierwsze sukcesy, a później po- AZ 
woli będzie piął się w górę A 
i walczył o lepsze bryki. ym | 
bardziej, że samochodów przy- |E 
gotowano sporo. Jest Honda Cl- 
vie, Volkswagen Goli GTI 2.0L, 4 
Toyota Celica i Mazda Mxó, Obok Ę 
nich stoją Toyota Supra, Ford Focus, SĘ 
Mitsubishi Lancer, Nissan Skyline I parę 
innych wózków. Wszystko to nówki, śliczne, do- 
czyszczone, odbajerowane. Na gusta producentów 
gry nie sposób więc narzekać. 
Ludzie z Black Box przygotowali też cale. morze 
m ulepszeń, na których część trzeba niestety zapraco- 
wać. W NEED FOR SPEED; UNDERGROUND samo- 
chody można przerobić, inwestując m.in. w spojlery, 
turbodoładowanie, lepsze hamulce, mocniejszy silnik 
| tym podobne bzdury. kaka one dojechanie do me- 


LMEOTIENETINCH | 


ty na pierwszym miejscu, oczywiście pod warunkiem, 
że po drodze nie wjedziesz na mur czy siupek. Jakakol- 
wiek stłuczka poważnie ogranicza szansę na Końcowe 
zwycięstwo — to niestety częsty bląd w grach zręczno- 
ściowych. W programie Electronic Aris tym bardziej bo- 
li, że przypadkowe władowanie się na pelznący w korku 
samochód naprawdę nie jest niczym trudnym. 

Grafika NEED FOR SPEED: UNDERGROUND powala 
na kolana i jeszcze poprawia szpadlem przez teb. Po 
prostu trudno-się po niej na nogi podnieść. Wszystko 
wygląda perfekcyjne, rewelacyjnie | Ślicznie! Modele 
bryk porażają szczegółami, zaś trasy najeżone są Cie- 
kawymi budynkami, migającymi światelkami, odbicia- 
mi soczewkowymi I innymi bajerami. Przyspieszając 
widzisz, jak oblękty znajdujące się pó bokach rozma- 
zują się | uciekają w tył. Hamując uzyskujesz zgoła 
przeciwny efekt. Wygląda na to, że graficy Świetnie się 
bawili tworząc tę grę I zrobili wszystko, co mogli, by- 

e tylko nadać | jej wypasiony wygląd. Go na|- 

p. WaZNIEJSZE, wszystkie te graficzne 
cudeńka nie pociągnęły za 
„ sobą / dramatycznego 
4 wzrostu _ wymagań 
222) sprzętowych. Program 
| całkiem — przyzwolcie 
sar_| sprawuje się na sprzęcie 
f Sprzed roku | oferuje przyzwo- 
y. ite wrazenie prędkości. Gnając 
zj Sto czterdzieści mil na godzinę 
7 czujesz, że zasuwasz jak dziki! 
"7 Dobrze wypada również dźwięk, 
=” a zwłaszcza sympałyczna Ścieżka 

dźwiękowa, mięszająca porządny rock z hip- 

hopem. Niestety, nie istnieje możliwość zaimportowa- 
nia własnych kompozycji w formacie MP3. 

Gra NEED FOR SPEED: UNDERGROUND to udany 
powrót serii na wyścigowe salony, Omijać powinni ją 
tylko ci gracze, którzy cenią realizm. Cała reszta 
szturmem brać sklepy!!! 


aaa |ljchał „Joel” Zacharzewski 


BCGIOWE WyŚCIgI SZ0SÓ- |. 
we to głównie gry po- R 
święcone zawodóm FI pe=S 
bądz Nascar Gdzieś po- [FE 
między nimi lokują Się 
miło popiularne na Starym Kontynen- |E 
cię. wyścigi IndyCar, Tymczasem "=" q 
w Stanach sportten ma szerokiegro= | SF 
no kibiców. IndyCar to długodystan-| 
SOWE WYŚCIGI, Fozerywające Się na Je 
szerokich, owalnych torach, podob- | 
nych do nascarowych. Bolidy są jed- 
nak bliskim krewnymi maszyn F1. 
Jak zwykle w przypadku tego typu 
gier, producent sięgną! po stosowne 
licencje, 00 zaowocowało wiermie od- 
danymi torami, oficjalną terminolo- 
glą I nazwiskami zawodników. Również 
same reguly zawodów IndyCar zostały oddane 
z pletyzmem, co z bewnością uraduje nielicznych 
(u nas) anów. 


RE ani TT 


z" w 
|. 


Ro wybraniu rodzaju wyścigu, odpowiedniego 
toru, wozu I kliku innych elementów lądujesz na 
trasie. Po chwili jedno staje się jasne. Panowie 
2 Codemasters mówili co o symulacji” Jaaasne. 
Prawda jest taka, że realistyczny model jazdy to 


element, którego najbardziej brakuje grze. Samo- 

Eo chód zdaje się płynąć po torze, utrzymanie 
ErIES w ryzach kllkusetkonnego potwora nie nastręcza 
a z: większych trudności nawet komoletnemu żółtodzio - 


bowl. Po kilkunastu minutach treningu okazuje Się, 
| | że gra polega na w miarę eleganckim wejściu w za- 
GRANNA BEE | kręt, spokojnym go pokonaniu, powrocie na prostą 
sk Gra na platformy: PO. PSZ, Xbox | i rozwinięciu jak największej prędkości aż do na- 
KR WersjaPL ©! Multiplayer stępnego łuku, I wszystko by było OK, gdyby model 
se Codemasters / CD Projekt jazdy nie byl tak mocno uproszczony. Na szczęście 
JE www.codemasters.com/indycarseries na wyższych poziomach trudności jest trochę lepiej, 
=" Zważywszy że pozostałe bolidy na torze zachowują 

się calkiem znośnie. Maszyny: poruszają 
się w kolumnach, zajadle walcząc 0 Każ- 
dy metr przewagi nad rywalami, Zalecany 
jest jednak spokój, gdyż próba rozpycha- 
nia się tokciami często kończy się ostrym 
Karambolem. Kraksy są zresztą całkiem 

_ widowiskowe, z bolidów latających nad 
torem sypią się elementy ka- | 
USRR rose I ogólnie jest | 
WEZ, zabawnie. 


Pentium Il 250. MH, GE" a0_ JAW 


jJotownoia loencja, nazwie ] 
SKA ZAWOGNKÓW IL. 
IWiemnie oddane: red/a 


Monotonia jazdy, ne 
najlepsza grańka 


Solidna gra, choć 
WEKDGNEJ 
grupy odbiorców. 
Fani wyścigów Na- 
Car pÓWINIM SiĘ Zaln- 
teresować, inni mogą | 
sobie OPUŚCIĆ 
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Ka rok: 


= | 
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pea "m | lina wszystko, chcąc osiągnąć 
a Adi A 
Hiyljrsś 


—| siikces, trzeba grzecznie. sunąć 
A | AŻ Bien przez kolejne okrążenia, cierpliwie 
sma czekając na okazję do ataku, Pod- 
czas jazdy warto zerkać na uaktUalnia= 
ie Informacje dotyczące twojego bolidu, jak choćby 
zużycie paliwa. Wybranie odpowiedniego momentu 
ia zjazd do pit-stopu może przewazyć szalę zwy- 

dlęstwa na twoją stronę. 

Tory, mimo że wiernie (podobno...) odtiane, nie 
powalają bogactwem szczegółów. Właściwie to nie 
ma tu zbyt wielu rzeczy do podziwiania, po prostu 
jest trochę biednie. Fit-stop również nie zachwyca 
realizmem animacji obsługi technicznej, ale na tle 
reszty trasy wypada nieżle. Również bolicy, 
choć tchu w piersiach nie zapierają, zastały 
wymodelowane względnie dokładnie. 

Dobre wrażenie robią natomiast skrypty 
Sztucznej Inteligencji, która potrafi dynamicz- 
nie dopasowywać się do naszych umiejętno» 
ści. Również solidny trening prowadzony przez 
Eddiego Cheever Jr (emerytowany zawodnik -- 


podobno kozak) to bardzo miła opcja. Dzięki 
niej nawet kompletny laik przygotuje się odpowied - 
0 do wyścigów. 

Reasumując, gdyby nie uproszczony model jazdy 
I hieco badziewna pralika, INDYGAR SERIES byłaby 
ciekawą propozycją dla miłośników wyścigów szo- 
sowych, Chociaż w zasadzie modę! jazdy może się 
podobać, jest lekki i dość przyjemny, tyle że nie te- 
go się spodziewaliśmy, Natomiast brak wstecznych 
usterek to czysta kpina! Naturalnie można skorzy= 
stać z widoku „wstecznego , ale który normalny 
kierowca przy prędkości 250 km/h wychyla się 
2 Kabiny. Dy spojrzeć do tylu? 


a== |laciej „Fantazyposh* Waszkiewicz 
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tejs. Trochę szkoda, że ekono- 
miczna warstwa gry zawiera parę 
błędów. Mecze na własnym bolsku 
dostarczają troszkę zbył dużo pie- 
niędzy, zaś rynek piłkarzy darmo- 
wych, wykorzystujących ostawione 
prawo, Bosmana, jest mniejszy niż. 
'w rzeczywistości, 

W porównianiu z GMą4 dostępna 
w grze baza zawodników wydaje się 
śmiesznie mala. Ma szczęście nie jest żlę — M. 
w programie umieszczono 50 lig, składy pasują do = 


| eszłoroczna edycja TOTAL GLUB MANA- 
| GER była dla mnie wielkim zaskocze- 
| niem. Oto dostałem w swoje łapki 
| Sm solidny menadżer piłkarski, zrobiony 
Pa przez autorów FIFĄ FOOTBALL I wyko- 
WE rystujący silnik tej gry do przedstawienia wyda- 
Mi rzeń toczących się na boisku. Złożoność opcji 
MA menadżerskich oraz całe mulłum decyzji, jakie mu- 
! my siał podjąć gracz kierując dużym zachodnim 
55. klubem, czyniło z tej gry naprawdę mocnepo konku- 
Pw. renta CHAMPIONSHIP MANAGER 4. Tegoroczna 
edycja stanowi kolejny krok w stronę ideału. Widać 
me jednak, że jej autorzy starają się rozwijać produkt 
RZ. wzupelnie innym kierunku niż robi to grupa progra- 
Ba. mistów Sports Interactive. 

Mam wrażenie, że zgodnie z nazwą, TOTAL GLUB 
MANAGER oleruje nieco szersze spojrzenie na klub 
i | wszystkie kwestie organizacyjne związane z jego 
j prowadzeniem, Gracz ma większy wpływ na to, co 
m dzieje się w drużynie, nie ogranicza Się jedynie dó 
ustalania składów, treningów i wąsko rozumianego 
budżetu. Może nawet zaprojektować stadion! Zaba- 

wę ułatwia OWC ERY inter- 


dych, czekających dopiero na swój debiut w moc- | 


trzeba sobie jasno powiedzieć, że dobrą A 
pwarantują tylko zawodnicy znani, Kogo przy zdro- 
wych zmysłach obchodzi liga San Marino i lamtej- 


programu jest zestaw misji do wykonania, takich | 


meczów. To, co u konkurencji ograniczono do 
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Total Club i 


kuleczki ganiające za kropeczką), tu wyeks- 

LN ponowano ponad miarę, Silnik FIFA FOOT- 
BALL 2004 oczywiście wygląda I sprawuje 

się znakomicie, tyle że po pewnym czasie 4 


|Meraqer 2UU4 h 


| 

1) Menadzer sportówy i, - Nek nA 

| - Wimaśrol =: PEN IE RDŻREEĘ || gracz zaczyna mieć deją vu. Osobiście wolę f h 

| PERNNNGOO MA 76808, zdj [| czytać ciekawe relacje z meczu, niż oglądać MAG 44444 

| 128 MB RAM | | je nawet na najlepszym pecetowym silniku. Ą W 
||RGEF SE zecni | Wykorzystanie gralicznego Silnika syf 

ł | *_ Gra na platformy: PO, PSZ. Xbox | 

| | D Miersjapl oC ae: | FIFA nie stanowi jedynego atutu tej pro- 

j EE AMS | dukcji. Najmocniej reklamowanym ele- 

) | * ER Sports / EA Polska | mentem TOTAL CLUB MANAGER 2004 jest 

| | 5 wwtotelcubmanagen com | bowiem bardzo ciekawy tryb Football Fu-|8 

| | ówiewy interfejs, fiMniej możliwości niż | sion. Najprościej mówiąc, umożliwia onjg 

| pęt SPópróca z grą PRA wyw CHAMPIUNSKIE |] prowadzenie drużyny zarówno od strony jg 

| FOSIEA. MADÓCE: [| menadżerskiej, jak I sportowej, bezpo- | 


średnio na boisku, w twardym boju z wy- BENE 
korzystaniem klawiatury bądź pada. WE 
Sęk w tym, że różnica między druży- (2 Ej ; 
ną klasową i A-klasową jest z fegu- 22 ży 
ly kosmicznie duża, a Football 47 

| Fusion jej nie odzwierciedla, 477 
—/J. Naprawdę sporo zależy tu odl 


aloniń m NAA | 
fdżzer dla miłośni- Hi 
LUT IILUWULLUSA 
Zwlaszcza dla tych, | 
AAWINANEWWKACH | 
zbyt trudny 


jak uratowanie klubu znajdującego się w kom- x a 
pleinej nędzy, a takze sposób prezentowania = ! | 


minimum (płaski zielony prostokąt plus 227 Bi 


sze wschodzące gwiazdy? Oddzielnym aspektem 47/3 
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WELIE 


stanu rzeczywistego, a duża liczba piłkarzy mło- FA PN 


nych zespołach, robi pozytywne wrażenie. Poza tym | * Sg 
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Może 0h wydudka 
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manualnych umiejętności gracza, Osoby znające 


serię FIFA FOOTBALL od podszewki mają ułatwione 
zadanie. Bez najmniejszego problemu poradzą s0- 


bie z dużo lepszymi drużyńami nawet wtedy, gdy 2 
Poza ; 


hopelniają poważne biędy menadżerskie... 


i a. zj mg a 
Da ay 1 roje sej Ozi, PEAT ŁC FH RRUNĘPET TT 
asrdzy Per ( 


tym do uruchomienia Football Fusion trzeba mieć 4 
TOTAL CLUB MANAGER. 2004 i FIFA FOOTBALL 


2004, a taki zestaw kosztuje okolo 300 złotych. 


W grze pojawia się trochę blędów. Program czasa- [ĘĄ | 


mi jogo do Windows, Piddilni też przenosze- 


A e Na Pm W Neci jest uż pałc 
które eliminuje większość niedorobek. Szkoda tylko, 


26 pojawia się on dopiero teraz, po ukazaniu Się gry ». 


w sklepach. Electronic Arts powinno przywiązywać 


większą wagę do beta-testów — nie wszyscy mają |Ha7R 
ochotę i możliwość ściągania (og 


| z Sieci bardzo dużych łatek. 


| słanówi bardzo ciekawą alterna- 
bzzd tywnę dla serii CHAMPIONSHIP 


TOTAL GLUB MANAGER 2004 PR 


| MANAGER. Osobom, którym ten [gf 


| ostatni produki wydał się zbył 


j skomplikowany, dzielo Electronic BRR 


ś Aris przypadnie do gustu. Bardzo 

dużą zaletą gry jest też tryb Foot- 
4 ball Fusion, pozwalający pobawić 
W się w grającego trenera, Trzeba 
J jednak pamiętać, że programy te- 


| go typu nie są bynajmniej rozryw- R 
| ką dla mas — spodobają się tylko re3 


spędzić miesiąc na samym 
i tylko „uczeniu się” gry. 


((Ę7 PROCEE) uma licha! „Joel” Zacharzewski 


a nielicznym graczom o bardzo wy- | 
sublimowanych potrzebach, goto- 
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wości, Najdobitniej przekonują się 
0 tym fani gier sportowych Electro- 
4 nic Arts. O ile bowiem FIFA rOOT- 

_ trzyma jeszcze jakis. poziom 
(gtównie za Sprawą konkurencji ze strony FRO EVOLU- 

TION SOCGĘR 3), to ani NHL, ani NBA LIVE nie mają 
z kim walczyć. Wyglądają I dźwięczą ślicznie, ale pod 
względem grywalności zostają daleko w tyle ża najlep- 
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Sportowa 


X Wymagania sprzętowe: _— Z 
Pentium Il B00 MHz, CE, 
126 MB RAM, 1:5'GB HOD 


| = Gra na platformy: PC, Xbox PS2, GCN | 


£] WersjaPL Multiplayer 


| + EA Sports / EA Polska 
| 3 www.easports.com 


lucziozę (SE EU GAMI0, 
mi! ZA TOK jegzcze raz LQ 
| samo. | SZCZE... 


Słozna: grofka i dobry 
kj dźwięk. Aktualne sady 


|EELELENECHJ UE 
wa koszykówka. 

| Moglaby być |eSzcze 
lepsza, gdyły miała 


AKA Urenta v wtym 


SEM jencie | 


PB onopolto największy wróg dobrej ja- ; 


| szym produkcjami na konsole. | nawet Ś 


pamaga... 
W ciągu minionego roku NBA Ll- 
VE 2004 oczywiście zmieniło się. „48 
Niemalże cald para poszła jed- SDA 
nak w gwizdek o nazwie „efekty Qa 
specjaine . Minionej wiosny ódby- PR Ą 
la się specjalna sesja molion-cap- WARSS II 
__ ture, do której WAOD 
m, Elektronicy g 
= przygotowywali się 
| 06 ponad roku. PO 
faz pierwszy W hi- > 
storii serii ściągnęli a 
na parkiet nie jednego mi- 
strza, a dziesięciu profesjo- 
nalnych graczy. Wszystko po 
to, by dokładnie przeanalizo- 
wać zachowania koszykarzy 
jw zależności 0d zachowań ich 
partnerów z. drużyny bądź drób- 
s nych zwodów, pozorowanych 
» kiwnięć | rzutów wykonywanych 
GEGE "__ Bizez przeciwników, Dzięki temu 
| Ę gra wygiąca ACZIIE Widac, żę boisko ź ZYJE, żę 24- 


tr 
P 
OIOPOOÓREZ W ZP 1 a a Pr PT 


BF aktywnie RAAWAĆ na wydarzenia, do jakich do- 
Fo ohodzi na parkiecie, Gonią za uciekającą pilką, 


| podają w biegu, próbują zmytek i wielu innych fine- 
M zyjnych zagrań. Przez cały ten czas postacie póru- 
| szają się oczywiście niesamowicie plynie, zaś pilka 
dopasowuje się do ich ruchów, „zgrywa” się z ich 
| dłońmi jak w jakimś balecie. Nie ma w tym tej 
i] sztuczności, która jeszcze trzy lata temu cechowała 
lą ry z koszykówkowej serii. 
2 zebranego przez grafików materiału korzystali tez 
|. programiści odpowiedzialni za sztuczną inteligencję. 
szęłostwo poleciłg im skupić się na grze w obronie. 
która do tej pory kulala, W NBA LIVE 2003 napastnicy 
wchodzili w defensywę jak w masło, z latwością prze- 
dzierali: się pod kosz I tam robili, CO GHCIElI. RzeCzywi- 
ście W nowej grze koszykarze sprawują się lepiej. 
Grają rozsądniej, ostrożniej, uważniej, Nie popelniają 


podiączenie pada do „iaszaka” IM NIE Typy Os 


wej strefie parkietu. Zbyt duże znaczenie ma 
też pro hoop. To oczywiście pozwala gra- 


| em. czowi rozwinąć Skrzydła I lupić kompa jak 


się patrzy. len zaś odzyskuje formę do- 

M piero w ostatniej kwarcie | wówczas 

* odgryza się jak szalony. Nie rzuca na 

ślepo za trzy punkty, a stara Się SensoW- 

sp nie skonstruować akcję I to w taki sposób, by 

sracz miał niewiele do gadania. Przypomina io 

Al samochodzików z kiepskich wyścigów, które za- 

wsze czekają na gracza, gdy ten ma wypadek, I za- 

mieniają się w mega-kac-killerów, gdy wysunie się na 
prowadzenie. 

Nowa odstona przyniosła oczywiście zaktualizowa- 
ne składy I zmieniony nieco model rozgrywki. Zręczno- 
ściowy freestyle pozostał, lecz dorzucono don szereg 
udogodnień przesuwających tytul w stronę rasowej 


|. 
"IF 
A 


symulacji. Przykładowo, promowany rok temi indywi-- 


dualizm ustąpi! miejsca grze drużynowej, Dłyskawicz- 
ńym podaniom, wypadóm 
pod kosz, zasłonom I zwo- gą 
dom. Wciąż jednak niezwykle | 
ciężko wykonuje się tak oczy- | 
wiste manewry jak podskok BB 
w. kierunku kosza z marko- | 
wanym rzutem, płynnie prze- [R 
chodzący w podanie pilki do PRzePES 
lepiej ustawionego partnera. KS52k 
Drobnym niewypałem jest PAPZŚ 
też wprowadzenie drugiego MA 
klawisza odpowiadającego |; 
za rzut (wsad/skok). Spraw p] 
dza się on na padzie, lecz na | 
klawiaturze wymaga dlugo- | 
trwałego i dość trudnego | 


Konsolowcy mają wybór. 
Pecetowcy muszą kochać 
MBA LIVE 2004 


Kl owi będów, mie powielają neskiecznch 
w k schematów |... zapominają niekiedy 0 środko- 


Cóż z tego... Mimo że NBA LIVE 2004 prezentuje się le- 


„przestawienia się” ze, starego systemu na nówy. 
Trudniej jest też zbierać pilkę w ataku i wykonywać 
rzuty OsODisie. 

Poprawiono za to Dynasty Mode (odpowiednik sta- 
tego Franchise). Ograniczono rolę samych wskaźni- 
ków, stawiając na dopasowanie zawodników do 
drużytiy. Zwiększono znaczenie treningów indywidua|- 
nych, zrzucając ich ciężar na zatrudnianych trenerów. 


piej od zeszłorocznej edycji, to wciąż daleko jej do kon- 
solowych produkcji sygnowanych przez Segę. 
Koszykówka to prosta gra zespołowa wymyślona 
w 1831 roku przez lamesa Maismitha, kanadyjskiego 
pastora I nauczyciela wychowania iizycznego. Focząt- 
KOWO dO grania w nią wystarczały płócienne portki 
i dość ciężka, Skórzana pilka. Dziś koszykówka. przy- 
najmniej ta w wykonaniu Electronic Arts, wymaga 
również odrobiny dobrej wali i samozaparcia. Na PO 
wielkiego wyboru jednak nie ma. Nic dziwnego, że fa- 
ni sportu wychwalają NBA LIVE 2004 pod niebiosa... 
aas Michal „JO el Zacharzewski 
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IOZALOG OWO ANY EAC 
SIE ALEZ CWA W EJEJEILOW 
BUKI HELU AGLUEINEZAUE 
. buchy i ciekawe zagadki, chętnie decy- | 
| KMOSROJENZOWA UE 

Jednak bardzo rzadko próbują przetestować wy- 

dolność serca przeciętnego posiadacza kómpute- | ń 

ra, Sprawdzić jego podatność na strach, na lejącą | 

się krew I wściekle atakujące wampiry. Dlatego 

właśnie NOSFERATU: WRATH OF MALAGHI to praw- 

dziwy rarytas... 

Akcja gry rozpoczyna się w czasie mrocznej, 
bezksiężycowej nocy 1912 roku. Młody chłopak, 
finalista turnieju szermierczego ólimpiady 
ZOE IAW CCOWIZCZJCAWALE 

| kich Karpatach gotyckiego zamku Malachi. Zamek 

CHAN OCHNNANN EOG 
| który za kilka dni poślubi siostrę Jamesa, Rebekę. 

KENEYSAH WE OWIK OELIOWEWZWEL ILU 
WAGOWE OWAL EILAC ETEN NWEE 
| wiają się przybyli dzień wcześniej „ciotkowie” 
KOLOWEERG EE EKALOCAKIWELANEE 


dzi też nigdzie swoich rodziców ami <= 
Nosferatu: Wrath | 
of Malachi EJ 


horror FPP 


Li Wymagania sprzętowe: 
Pentium III 700 MHz 
128 MB RAM 
* Gra na platformy: FC 
[a Wersja PL [M _ Multiplayer 


| 3 dol R 
c WWW. nosferatu- -game.com 
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mej MANAGE AZYL ELU 
paże. Porzucone w nieładzie, ZE bez 
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' Nagle przez zamkowe okno wylatuje jakiś (z: 
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NANANOZCWESEWCS CWA 
Główny bohater krąży po zamku jak po sznurku 
i nie ma zbyt wielu możliwości zboczenia z tra- 
OAZA EWIE NEUE EZ YB EE 
(ELEMKAGL EZ TEFL ANAL 
odnaleźć lekarza I sprowadzić go W miejsce, gdzie 
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|. muszkiet, wodę święconą, miecz, psa obronnego), 
| klucz czy cenną podpowiedź, Pewnym minusem 
_ programu jest fakt, że konkretnego przeciwnika 
możesz pokonać tylko za pomocą określonej bro- 
ni. Gra się więc według zasady: wejść, rozpoznać 
1 cel, wycofać się i zmienić broń, ponownie wejść... 
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rałor pomieszczeń. Za kazdym razem, gdy 
rozpoczynasz zabawę od nowa, program w sposób 
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rze. Dzięki temu ukończenie tej stosunkowo krótkiej 
gry nie oznacza definitywnego końca zabawy 
z WRATH OF MALACHI. Ten: program można swobod- 
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czasem w sytuacji domniemanego zagrożenia. 
Przynosi drżenie rąk i nóg, bladość skóry, 
wytrzeszcz WYTRAWNE WZAAJE) 
przyspieszenie rytmu serca, wzrost 
> - ciśnienia, poziomu adrenaliny i cu- 
"4. kruwe krwi. Lekarze twierdzą jed- 
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niedługo będziesz miał okazję ce, gdy sąsiad właśnie wychodzi 
pokazać, że ty również potra- z piwnicy? Cóż, zawsze można wpel- 
lisz platać nieziemskie figle. znąć pod łóżko lub schować się do 

Miejscem akcji jest miesz” szafy — te dwa miejsca zostały lak 
kanie wrednego sąsiada, — skonstruowane, by w razie niebezpie- 
| Wchodząc do jego lokum, - czeństwa Woody mógi się tam ukryć. 
Woody będzie wyszukiwał Ciekawą rzeczą są specjalne nagrody 
miejsca i przedmioty. które przyznawane pod koniec kazdego sez0- 
można popsuć iwien sposób nu. Woody może dostać statuetkę 
sprawić, by wróg zaczął się — brązowego, srebrnego bądź zlołego są- 
denerwować. A jak można go stada, zależnie od tego, z jakimi wynika- 
wyprowadzić z równowagi! — mi ukończył każdy z epizódów. Owe na- 
Banalnie prosto. Sąsiatla iry- _ grody tak naprawdę nie dają graczówi 
ae [IM om s c e e e SĄ tuje np. gdy poślizgnie się na nic poza satysiakcją, A szkoda, przyda- 
"WEN Aa, | sg nodłożonych w przedpokoju — tyby się chociaż jakieś ciekawe filmiki. 
ma 0 OWCE. W s |kulkach bądź pdy fiknie _ Grafika przypomina pewną czeską 


db saga) l „eh "Hi p FE. i „j aP he Miłą p 4 
"Lib dt „ye Ba ooa nia: Bim opek a dem om ok a 
— 


L „słu r. 
—- m m ai A 


SOTNI r 


prawa wygląda następująco — jest sąsiad, w kuchni na skórkach od banana. Wkurza go też ze- _ animowankę, która również nazywała I | Pa, 
sztuk jeden, Ma mieszkanie, także sztuk — psucie odkurzacza czy pralki, a z tych nieco bardziej ię „Sąsiedzi”, W NFH postacie łota- SH =QNNNNNNNANANANNRNNNAWANAA Ad 
jeden, W mieszkaniu znajduje się pies skomplikowanych czynności — na przykład przypa» kie plastelinowe ludki, które dają się aj 
(sztuk jeden), papuga (sztuk jeden) oraz lenie koszuli żelazkiem, Każde paskudne dzialanie — ugniatać w dowolny sposób, Ślyszałam już 
cala masa sprzętów... kazdego rodzaju — wywolywać będzie u ofiary napady złości, Im więcej — wiele niepochlebnych słów na temat tej kon- 
sztuk jeden, Zadanie gracza polega na uprzykrzeniu ży: - nastąpi tych „napadów”, tym więcej punktów (lu — wencji („dla dzieci”, „kostropate”), jednak 
cia sąsiadowi. Do tego celu slużą wspomniane już przedstawianych w postaci procentów) otrzyma uważam, że program wygląda estetycznie | 
| sprzęty, porozrzucane po całym mieszkaniu. Po coto gracz. Ukończenie etapu z odpowiednio wysokim i oryginalnie. Dźwięk także wydaje się po- 
| wszystko? By bawić gawiedź, oczywiście. Wkurzanie — wynikiem pozwala przejść dalej. prawny. Go prawda glówny motyw muzyczny 
| tegawego debila jest bowiem tematem jednego z mad- Oczywiste jest, że Woody nie może dać się złapać. nie zmienia się przez niemal całą grę, alezo- | 
nych ostatnio reality show, kręconego na żywo przez — Czasem prawdziwą sztuką jest uniknąć spotkania. Co stał tak idealnie dobrany do jej charakteru 
gracza na komputerze. Wszystko to zaś stanowi frag- więcej, po stronie wroga stoją dwaj jego sprzymierzeń- i oprawy graficznej, że nie dość, iz nie prze- | 
| ment wciągającej gry logicznej pod tytulem NEIGHBO- cy, pies i papuga, którzy bez skrupułów ostrzegą  szkadza, to jeszcze nadaje rozgrywce odpo- | 
URS FROM HELL (SĄSIEDZI Z PIEKŁA RODEM). swojego pana zawsze wtedy, gdy bohater bezceremo- — wiedni klimat 
Gracz wciela się tu w Woody ego, którego dręczy | mialnie wkroczy do pokoju. Można oczywiście starać Producent tytulu, firma JoWooD, już zapo- 
i molestuje „piekielny” sąsiad. Do tej pory Woody za: się zwierzęta przechytrzyć, choćby skradając się na wiedzial kolejną część NEIGHBOURS FROM 
chowywal się po chrześcijańsku i w odpowiedzi na palcach, lecz chwilami jest na to zbył mało... czasu, HELL. Tym razem główny bohater wyjedzie na 
| każdy cios nadstawial drugi policzek, Wreszcie nie — Na zdobycie odpowiedniej ilości punktów masz zaled- — wakacje w tropiki i ku swemu przerażeniu spo- 
zdzierzył. Miarka się przebrała. Jedyne, czego pra- — wie kilka minut i na ogól trzeba się spieszyć. tka tam... sasiada. Na razie jednak pozostaje 
gniesz w tej chwili, to słodka zemsta. Już _——c>x Do przejścia w grze jest 14 etapów, które podzie- — przepychanka w mieszkaniu. Czy to = 
! lono na trzy sezony (podział na sezony jest w tele- etyczne? Z pewnością nie. Ale nie f- „$> 
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a Zachodzie ta gra funkcjonuje pod stworzenia konwojów, a fabula Peg 
nazwą PIRATE HUNTER, ale tytuł pol- gry jest tak skonstruowana, ze ANN 
ski jest całkiem niezły | chyba jego co pewien czas, po zakończe- |AWNNER 
celem było nawiązanie do PIRATÓW niu określonego scenariusza, |ORNNE 
I 2 KARAIBÓW. Mimo ogromnych podo- należy zabawę zaczynać nie- 
8 bieństw do PORT RÓYALE (nazewnictwo, podobny _ malże od początku. Dlaczego? 
obszar, na którym toczy się akcja, zbliżony inter- _ Gdyz następuje chwila dziele- [99 
fejs oraz scenogradia) PNS jestgrą pozwalającąna nia łupów, puszczenia załogi |97B 
zabawę innego rodzaju. Autorzy zrezygnowali _ samopas, a ty znowu zabierasz. p 
z wielu opcji dOJECZĄCI na korzyść akcji. mic się za tworzenie nowej lupież- 
dziwnego, bowiem bohaterem PNS nie jest zaba: czej flotylli. Niestety, fabula 
wiający się czasami W korsarza kupiec, lecz naj- wymusza również rozpoczęcie |$ - JAW ES E 
prawdziwszy pirat, Który pohandlować też lubi rozgrywki w konkretnym roku k MAS" "a. 
(zwłaszcza iak cos komuś ukradnie), ale tezo (1570) 1 w barwach konkreine- ZER CZZE 
głównym zadaniem jest prowadzenie wojaczki na — go kraju (Hiszpania), a dopiero po aoc tee tluc kartaczami za- [R 
morzach oraz zdobywanie bogatych łupów. Autorzy go „rozgrzewkowego” scenariusza pojawia się _ logę i przejść do PNĄNĘ 
ograniczyli maksymalną liczbę możliwych do możliwość w innych opcji (możesz zostać . abordażu, Kiedy już 8 
poddanym holenderskim, an- _ zwyCięzysz, zysku- Ex; 
gielskim lub francuskim). jesz towary wiezione POŚR 
Generalnie do twoich zadań przez wroga, możesz [bie 4 
nalęży wykonywanie głównych _ równiez przejąć [R 
misji przewidzianych w scena- _ 1 wcielić do swego PANOW 
[iuszu oraz misji losowo wybie: _ konwoju zdobyczny PNEEE 
fanych, Które można otrzymać okręt. ę 
podczas audiencji u gudernato- Po zwycięstwie 
rów lub rozmów w portowych _ możesz przehandłować dobie towary w którymś PIRACI NOWEGO ŚWIATA to kolejna na naszym 
tawernach. Większość z nich z licznych miast. Tam też naprawiasz swe okręty, — rynku pozycja z niszowego gatunku, jakim są mor- 
dotyczy zaatakowania oraz za-  rekrutujesz nową załogę i uzupełniasz zapasy. Po- _ skie strategie handlowe. | ja po prostu zastana- 
topienia jednostek wrogów, ale _ dobnie jak w PORT ROYALE czy PATRICIAN w eko- wiam się, czy w tym barszczu nie piywa już 
CZEGO INNEEO Mozna SIę SpPó-+ _  nomil świata gry zachodzą dynamiczne zmiany. przypadkiem za dużo grzybków. Gdybyż to były 
dziewać zważywszy na profesję Ceny szybują wgórę bądź spadają na mordęicza- — jeszcze Psylocible mexicana! :-) 
głównego bohatera? Jednak / sami ciężko „wstrzelić” się w odpowiedni czas 
PNSŚ nie da się bynajmniej 2 0dDOW iednim towarem, No, ale jak już napisalem aum |ącek „Randall Piekara 
: | » oskarzać 0 liniowość (chociaz wcześniej, nie handlem żyjesz w tej grze. 
wókag >" Oulu 2 sporo misji ma limit czasowy, PRE. ZEBCE._JIETARGE 
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i "Pomimo wielu ar [ównież poważną zaletę. Oto zyskujesz możliwość 

(| dobieństw nie jest | liealnego panowania nad statkiem, jego zwrota- 

i UML | mi. salwami z burt itp., a nie musisz się rozpra- 
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popisy Gołoty, żało- | 
wałem, że do walki 
nie wystawiono - 
- Innego naszego pię- 4 
ścian: aa, kóry w puch obróib ca- a 
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i kiem. Naprawdę nie ma się kogo FE NEA RGNYU rek = "IL 
| wstydzić! O kogóż chodzi? Oczywi- m Alei "Rao Kkunda NET 
ście, że o kangurka Kao. Kangur SZy OKO. Warto i | Zręc m 
jaki jest, każdy widzi. Dwie silne. cłwiię poczekać i popatrzeć, jak Kaoś odwraca się rz OWE: 
tylne łapy — służące do „brykania, w stronę gracza | próbuje go przestraszyć, jakskacze | Peńt PROT ADO NIE 
skakania, odbijania się i Bóg wle, na skakance lub upada na śliski lód, jak charaktery- 128 MB RAM, 650 MB HDD x. 
CZEGO jeszcze — Oraz dwie przed stycznie rusza lapkami podczas lotu i z jakim z Gre na platformy: PC 
» nie, ubrane w krwistoczerwone wysilkiem rzuca szyszkami. Naprawdę animatorzy © WersjaPL CI Multiplayer 
| rękawice bokserskie do obijania — odwalili kawał dobrej roboty, nie ma w ogóle na co k= | 
nieprzyjemnym stworkom facjat. Do tego ogon i torba narzekać. W przypadku oprawy dźwiękowej e | już M Ja IE NICE | Soseja tok 
— kangur jak się patrzy, de, gorzej, Pobrzękująca w tle muzyczka jest ba- 2 MATECKI 
Wracając do Kaosia — już raz zdołał uratować ku-  malna i mało. urozmaicona, więc SSA Szybko SIę | Genialne anmacja. s0- jąChwlemi trochę 28. 
pry zwierzętom z okolicy, teraz będzie musiał zrobić nudzi. Odgłosy otoczenia dźwięko wcom wyszly lepiej, kaczyste kolory, dużo za- gątrudna! Do tego źle do. 
| to po raz drugi. Podły, nikczemny. obleśny Hunter po- — lecz nadal nie dostajesz nic specjalnie zachwycają- |PRROBLLECZWYROTRCIE: „  OrONO.OLOSYJIOBIECY 
nownie ruszył do boju, wykorzystując swoich po- cego. Warto wspomnieć także 0 polskiej wersji f j | Gra oferuje kilka- 
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YJ SIę Wrazeniu, że czegoś twciągle brak. Nato- wanie, uderzenie ogonem, 
f: miast SEA, to już inna S2AEYP. Po pro- 


Ż podwójny Skok, toczenie. | 
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Bopłoch w kurniku 
Litorzy tej gry do wykształconych bynajmniej 
nie należą, KURKA WODNA jest bowiem po- 


A pularną, plebejską nazwą kokoszki wodnej, 


niewielkiego chruściela, o którym miłośnicy łaciny mó- 
wią brzydko „Gallinula chloropus”. Zwierzak Ow szama 
roślinki | drobne bezkręgowce, nosi pierze w tonacji 
lupkowoszarej I brązowej, przy czym brzuch smaruje na 
biało, | co najważniejsze — pod żadnym względem nie 
przypomina kury. Nawet rozstaw skrzydeł ma inny! 


Skoki narciarskie 
zą (0! 
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antybiotykach. Zawierała też całą masę błędów 
i niedoróbek, Z nieukrywaną przyjemnością wysta- 
wiłem jej ocenę miermą i dalem kopa na pozegna- 
nie. Wyleciała wówczas z mego kompa z hukiem 
podobnym do tego, jaki wydaje z siebie monitor 
zlatujący z biurka na podlogę. 


eszłoroczna edycja SKOKÓW NARCIAR- 
SKICH powstała w rodzimej firmie LArt. 
Niestęty, gra była slaba niczym grużlik po 


Wyścigi kurczaków 
Wodnej wciąż grzebią w jej od- 


(0 chodach. Szukają ziarenek 


zwanych potócznie dziengami, dula- „ 
rami bądź ze starogermań- 
ska schmallem. Nie- 
dawno  zalńwestowali 
w serial telewizyjny, trosz- 
kę wcześniej w specjalny kurzy 
portal. Ich zeszłoroczny pomysł — WY- 


ABU OLNAELGI 
karby mają to do siebie, ze Ich nie ma, [o 
znaczy są, ale zgubione. A skoro są zgu- 


3 blone | trzeba ich szukać (na ogół bez po- 


wodzenia), to ich tak naprawdę nie ma. Przeczy to 
założeniu, że Są, ponadto wprowadza chaos, zamęt 
i zaniepokojenie. Wykorzystują to producenci gier 
komputerowych, serwując kolejną produkcję z serii 
„Poszukiwacze zaginionych skarbów". 

Tym razem jest to niskobudzetowa gra logiczna 
w stylu popularnego HOPMON. Gracz kieruje w niej 


LULU LENE) 
ugniatal i upychał, ściskał | torturował, to 


| i tak się w pale nie zmieści. | jeszcze jej 


autorzy bezczelnie twierdzą, żę to doskonały pre- 
zent na Halloween! 

PUMPKIN MANIA to odmiana popularnego „kolo- 
rowego TETRISA”, Każda z plansz to duży pionowy 
słupek kolorowych dyń, Co parę chwil z boków wy- 
skakują dwie nowe bulwy. Gracz przemieszcza je 


jcowie prawdziwej, niemieckiej Kurki gh. 
zz y „gł | 
i „dj ŚM 


dka bleda, że aż piszczy, | choćbyś ją 


w górę I w dół, I w dowolnym miejscu uwalnia. 
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Hszystki programy z seri GUNKA WOLNA są 
niemalże takie same. Gracz kieruje w nich malut- 
kim celowniczkiem i lol do przelatują- 
cych przez ekran zwierzaczków. 
Te odgryzają się, ciskając 
jaja. Rozciapa- 6 
ne zóltka spły- 
wają po monitorze 


W.tym roku jest lepiej, Dużo lepiej. Pojawiły się 
bowiem specjalne wskaźniki ułatwiające wyczucie 
momentu odbicia i lądowania. Wystarczy kliknąć 


lim. 
zżężk 


ŚCIGI KURCZAKÓW = też jest całkiem spoko. Miło- 


są Śnicy TOON CAR przeżyją z nim kilka napraw- 


dę upojnych nocy. 
e Pewnego dnia kogut, paskudna żaba, 
bałwan i postrach strachów spotkali się 
„ na wyłomie w leśnym wyrębie. Wybuchła 
sprzeczka, które ze stworzeń jest na|- 
s _ Szybsze. Padió na Karty. Takie 
malutkie samochodziki, 
w których ścigał się niegdyś 
wy sam Mario, Przygotowanych 
na potrzeby gry tras jest 
pięć. Niewiele, Na szczęście zaprojek- 


PE (1 
s Fal" 


w 


niewielkim, kanciastym awanturnikiem i szuka 
skradzionych z klasztoru posążków. Przedziera się 
przez ośnieżone Himalaje I mroczne jaskinie, drep- 
tając po blisko 100 niewielkich labiryntach-pozio- 


Wówczas dolepiają się do slupka, 
tworząc bardziej skomplikowaną kon- 
strukcję. Gdy połączą się trzy dynie 
tego samego koloru, znikają z plan- 
Szy, a na koncie gracza pojawiają się 
nowe punkty. Ileż razy to już było? 
Gra nie wygląda nalepiej w dodat- 
ku szybko się nudzi. Owszem, przez Roc, 
piętnaście minut zabawa jest fajna, ale później 
człowiek zaczyna ziewać jak na ruskim filmie, De- 
herwuje monotonna muzyczka zagrana na marnym 
syntezatorze. Ponadto kolejne poziomy wyglądają 
niemal tak samo. A przecież dynię można było za- 


niczym krew w najlepszych horrorach... Na 
szczęście gra jest wspaniała. Ślicznie wygląda 
„4 zwłaszcza ręcznie animowana grafika, 
f_ pelna drobnych, świetnie namalowanych 

A szczegółów, zabawnych animacji, inteli- 


© Nowa odsłona przynosi też 
A= tryb sieciowy oraz trzy nowe 
===» o ([odzaje broni (laser, karabin, 
miotacz ognia). 


w momencie, gdy specjalny wskaźnik jest króciuł- 
ki, a zawodnik wybije się | pofrunie do przodu ni- 
czym kaczka na uwięzi, Uatwia to zabawę, aczkol- 
wiek z intuicyjnością DELUKE SKI JUMP nie ma nic 
wspólnego. Zamiast skakać niczym Małysz, gracz 
bawi się w kreseczki... 

Ciekawą nowość stanowi możliwość balanso- 
wania ciałem w czasie lotu oraz... komentarz 
w wykonaniu Macieja Kurzajewskiego z TVP I Mar- 
ka Rudzińskiego z Eurosportu. Panowie wypadają 
przekonująco, chóć nie znają prawdziwych na- 
zwisk zawodników, Poprawiono też grafikę. Nowy 
silnik Renderware sprawuje się lepiej niż w ze- 


towano je z finezją, ozdabiając wieloma zabaw- 
nymi detalami w postaci... pasących się na 
poboczu krów czy pingwinów obserwujących raj- 
dowców. Zabawny model jazdy, ostre przepy- 


mach najeżonych pułapkami. Czasem ślizga się na 
malutkich lodowiskach, kiedy indziej ucieka przed 
brzydkimi stworami. Gra nie epatuje przemocą, 
choć z etapu na etap misja robi się trudniejsza. 
Mróz szczypie w uszy, klaki na głowie sztywnieją, 
kladki pod nogami co chwila zapadają się, a mózg 
musi pracować na najwyższych obrotach. 

Program drogi nie jest, lecz nie jest równiez ład- 
ny. Broni go jedynie gatunek. Programów logicznych 
na sklepowe półki rzucono tyle co kot napłakał, 
a jako doświadczony właściciel rozmiauczanego 
czarnucha jestem w stanie stwierdzić, że stworze- 
nia te raczej nie płaczą... 


9) mienić na jej odmiany, różnego ro- 
dzaju kabaczki, cukinie I patisony. 
Dałoby się też dorzucić jakieś 
znajdźki, przeszkadzajki, bonusy, 
walki z bossami (hodowana w Peru 
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gentnie dobranych kolorów. . 


chanki, 


KURTKA MODNA 3 to bezsprzecznie najlepszy 
klon starego MOORHUHKN. Jest ładny, dopracowa- 
ny | wciągający. | niech ktoś powie, ze Polacy nie 
umieją pisać dobrych gier... 
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szłym roku, choć ma wpływ na szaleńczo dlugi | 
czas wczytywania skoczni. Całość pogrążają 
brzydkie menusy | brak uczucia prędkości. Ale 

GÓŹ... Z braku laku I rak ryDa. 


ZPOWMEEENEEUCA 


t Art Bo Jr) a bra 
Bra Horn nl: sttórny Fl 
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sympatyczne postacie kierowców 
— wszystko to należy zapisać po stronie plusów. 
A minusy? To taka malusia gra. Nie będę pastwii 
się nad nią, Niech soble żyje, kuraczka jedna! / 
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dynia olbrzymia potrafi ważyć 100 kg). Byłaby 
wówczas różnorodność. Działoby się coś, Ale nie — 
autorzy uparli się na Halloween... 

| to za jaką cenę!!! 
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bra na platiormy: | 
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jak przyspieszyć swój komputer? 
BIOS: ŁATWA WYGRANA ALBO... 


fdoancrd Ghipaet Feata FEE 


Podkręcanie procesora wielu osobom 
kojarzy się z monstrualnymi uktadami 
'.chłodzącymi, zmieniającymi PC w mały. 

parowóz. Gałkowicie niesłusznie... 
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jego budowy. Oznacza to, iż jakakolwiek Rezery wia Frecharye — Ulaatietn 
zmiana szybkości pracy procesora, pa- | 

mięci, karty graficznej, szyny PCI i AGP | >=SNNC= 
oraz innych podzespołów może dopro- | 42 ua a 


wadzić do uszkodzenia sprzętu bądź | INS zn< many" 


ylko nieliczni użytkownicy 
pecetów zdają sobie spra- 
wę, że możliwości ich ma- 
szyn są czasami większe, niż 
| wydaje się na pierwszy rzut 
| oka. Znajdujący się w sklepach sprzęt 
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sprawić, iż będzie on pracowal niestabil- | Szz===— 
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jest konfigurowany dokładnie według za- 
leceń producentów — nie byłoby w tym 
nic złego, gdyby nie fakt, że w ten sposób 
marnuje się sporo komputerowej mocy. 
Nic więc dziwnego, że coraz więcej osób 
postanawia zmusić swoje blaszaki do 
żywszej pracy. Najczęściej stosowaną 
metodą jest overolocking procesora. 


nie (resetowal się albo zawieszal). Przy 

zmianie parametrów pracy wymagana 

jest ostrożność, zdrowy rozsądek oraz 

doświadczenie. Redakcja CLICK! nie 

ponosi odpowiedzialności za szkody 
wywołane działaniami zainspirowany 
mi przez ten artykuł! 


1. Zmiana ustawień BIOS'u w najnowszych 
płytach głównych jest dosyć wygodna, a użyt- 
kownik może ingerować w większość para- 
metrów pracy procesora. 


2. Nie daj się zwieść pozorom. Z długiej listy 
ustawień mnożnika zazwyczaj będziesz mógł 
wybrać tylko niektóre, w zakresie ograniczo- 


Kozery Tluisqpz 


114 ME] 
IOyt isa i) 


| 
| 
Ę 
E 


F | = sa cą zum szła cy or ż 
= y REG UULZOUCHzao nym przez procesor... t fi MER -ócreyi ERErAkorA 
CE MWDIFYW TRECWWYNOW 7 = GER odint z PE 
ZANIM ZTESZLZYSBA | Temi-Tretuig (804 
z Ą : Ji ma zj E ” | - . l i a z 
komputer Nie wszystkie elementy komputera da | 4. Giekawe efekty można uzyskac także po- FEPETWETEPWY EEEE 
otadolniu| noze FS- Prewicaz Walec TG: Fall-Zafr fefaulta_ To Śptimizeł Befaał 
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Zanim zaczniesz eksperymentować ze 
swoim komputerem, musisz wiedzieć, iż 


nie jest to zabawa bezpieczna. Standar-- 


dowe ustawienia, z jakimi działa twój PO, 
są zwykle optymalne pod względem bez- 
pieczeństwa komponentów użytych do 
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AX=J AthlonXP. 0. 18 um (Palomino) 
_B 2000 - numer mode u 
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SF: W D/ = - OPGA „ E/G - nPGA) 
FINE napięcie pracy. ądra procesora 


1-12 4V, D- : 46V,L-15V, 
H- 1.55 V, | u. 16V, CZĘ 65 | V, 
e — 


„| 75) J M h a= „bk 75) V N TBV V 
z p = j 


| m 
4 FR | 
TMM e olaa WE [aa 
kz. pr m Aa, kał = 1 | [© 
| 3— geragil=1$ 20 JdrĘ cznej 4 
jw 1- G4| KB, 2- ą 


4— "A KB 


128 KB, 3 — 256 KB 


RUE IB — c oznaczeń ie seri 


się tatwo zmusić do szybszej pracy! 
Szczególnie dobre efekty uzyskasz, jeśli 


posiadasz procesor z rodziny Athlon XP | 
(ale nie kazdy!), przyzwoiiej jakości pa- | 


mięci oraz nowoczesną piytę główną. 
Aby sprawdzić, czego możesz się spo- 
dziewać, musisz zajrzeć do instrukcji 
i BIOS'u swojej piyty głównej. Do owerc- 


h. lockingu najlepiej nadają się płyty, które 


pozwalają na bezzworkową (tzn. po- 
przez BIOS) i piynną (np. co 1 MHz) 
zmianę częstotliwości pracy magistrali 
komputera - FSB. Po drugie, świetnie by 


było, gdyby płyta pozwalała na ustawie- | 
| nie niezależnych od siebie częstodliwo- | 
ści pracy FSB i szyn PCI oraz AGP (jeśli | 
| już pogubiłeś się w tych wszystkich 
| skrótach, nie martw się — zaraz powiemy, 


0 co tu chodzi). Trzecią rzeczą, która się 


| przydaje, jest możliwość zmiany napięć 


zasilających rdzeń procesora i pamięć 


| RAM. No i na koniec sam procesor — iu- 


taj niestety trzeba Dy zajrzeć pod wenty- 


| lator i sprawdzić, jakie oznaczenia nosi 


uklad. Tylko niektóre kości mają usunię- 
tą blokadę mnożnika szyny FSB (co da- 


| je duże możliwości podkręcania), zaś 


jeszcze mniej z nich pozwala uzyskać 


| naprawdę świetne wyniki. W wypadku 


Athlonów są to modele 1700+ i 1800+ 


| serii AIUGA, JIUHB oraz JIUCB, 2000+ 


RIRGA, AIRGA i AIUHB, 2200+ AIRGA 
oraz AIUGA, 2400+ AIUHB oraz AIUCB. 
Zwolennicy Intela powinni zwrocić uwa- 
gę na Gelerony 1.7 SL6SZ/E0 produko- 
wane w Malezji oraz Gelerony 2.0 


| SLGLC/C1 z Filipin oraz Malezji. 


| na koniec jeszcze jedno: jak wiesz, na- 


| wet podczas normalnej pracy procesor 
| wydziela dużo ciepia. Gdy dodatkowo 
| zwiększysz prędkość jego dziaiania, 


sprawne chłodzenie układu stanie się wy- 


przez zwiększanie FSB. Pamiętaj tylko, aby 
zmian dokonywać stopniowo — np. co 3 lub 5 
MHz. Za każdym razem sprawdzaj, czy system 
pracuje stabilnie i czy się nie przegrzewa! 


4. Pojawienie się ekranu z danymi sprzętu to 
pozytywny objaw — sprzęt na nowych usta- 
wieniach jest w stanie wystartowac... 


3. Chwila prawdy, czyli start Windows. To 
w tym momencie komputer często zawiesza 
się albo resetuje. Jeśli wszystko jest OK, 
możesz przejść do dalszych testów stabilno- 
ści, uruchamiając jakiś program mocno 
obciążający system (30 Mark, którąś z no- 
wych gier, itp.). 


jątkow o ważne. Nie eksperymentuj, jesli 
nie posiadasz porządnego, wydajnego 
radiatora z wentylatorem! Kontroluj też 
cały czas temperaturę ukladu! 

G O | jest cz zyn m? 

FSB, czyli Front Side Bus, określa czę- 
stotiiwość, z jaką procesor komunikuje 
się z resztą układów na płycie głównej. 
Dostępne w sprzedaży procesory Athlon 
| Duron mogą pracować z FSB równym 
100/200, 133/266, 166/333 bądź 200/400 
MHz w zależności od modelu układu. 
Aby uzyskać wyjściową szybkość pracy 
ukladu, FSB jest odpowiednio pomnaża- 
ne (mówimy, że procesor działa z FSB 
o wartości x i z odpowiednim mnożnikiem 
-y). Na przykład Athion XP 1700+ pracu- 
je z częstotliwością 1467 MHz, a korzysta 
z szyny 133 MHz i mnożnika 11 (11 x 133 
MHz = dokladnie 1463 MHz). Łatwo za- 
uważyć, że zmuszając ten procesor do 
pracy z FSB 166 Mhz, uzyskamy aż 1826 
MHz. Podobny efekt da także zmiana 
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mnożnika na 15.5. Oczywiście w praktyce 
nie jest to takie latwe. 

Producenci procesorów zabezpieczyli 
je przed wścibskimi użytkownikami, sto- 
sując blokady nie zezwalające płycie 
głównej na stosowanie innych niż zaleca- 
ne ustawień. Jednocześnie zaś do sprze- 
daży  trafily uklady... pozbawione 
tychże zabezpieczeń! Na przykład za naj- 
lepsze do podkręcania uchodzą „stare” 
już Athlony XP 1700+ i 1800+ z rdzeniem 
Thoroughbred-B, Pentium 4 1.6A i 1.8A 
oraz Geleron 2 GHz. Z powyższego faktu 
wynika jedna ważna rzecz — przy kupnie 
procesora trzeba dokladnie sprawdzić jE- 
go oznaczenia, bo inaczej można trafić 
na „niepodkręcalny” model. 

Do overclockingu potrzebna jest dobra 
piyta główna i pamięci. Zmiana FSB na 
gorszych (starszych) piytach głównych 
wpływa na szybkość działania szyny PCI 
oraz AGP (standardowo pracujących z 33 
i 66 MHz). To może powodować zie dzia- 
łanie karty graficznej oraz dysku twarde- 
go. Nowe modele płyt oferują asynchro- 
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starsze motele plyt głównych nie pozwalają na 
zbyt wielkie zmiany ustawień. Tutaj uzyskasz 
znacznie gorsze efekty 


niczny (niezależny od siebie) tryb pracy 


FSB/PCI/AGR Zmiana szybkości szyny 
FSB powoduje także zmianę prędkości 
działania pamięci RAM. | tak na przykład 
moduły DDR 266 MHz pracujące z Athlo- 
nem XP 1700+ na standardowych 
ustawieniach szyny 133 MHz nie będą 
działaly po zmianie FSB do 200 MHz (bo 
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ldzać stopniowo, 
| wszystko jest OK i czy za bardzo nie 


ne będą kości DDR 3200, pracujące 
z 400 MHz). Nawet jeśli okaże się, 
że wszystkie elementy zesławu mogą ze 
sobą pracować, konieczne może być 
zmienianie napięć zasilających rdzeń 
procesora (vcore) oraz pamięci (vdg). 
Ale takie rzeczy ujawniają się dopiero 
w trakcie pracy. 

Jak to zrobić? 
istnieją dwie metody zmiany szybkości 
pracy procesora — poprzez zwiększanie 
częstotliwości magistrali FSB (równocze- 
śnie zwiększa się wydajność całego sys- 
temu, w tym przepustowość pamięci 


| RAM) bądź poprzez zwiększanie mnożni- 


ka (reszta komponentów pracuje bez 
zmian). Pierwsza metoda pozwala mniej 
bądź bardziej zwiększyć wydajność każ- 
dego układu, nawet z zablokowanym 
mnożnikiem. Druga zaś jest wygodniej- 
sza | zapewnia większą stabilność syste- 
mu, bo praktycznie tylko procesor 
może tu źle działać. 

Zmiany ustawien najlepiej jest wprowa- 
obserwując, czy 


wzrasta temperatura procesora. Dodat- 
kowo warto zainstalować jakiś program 
silnie obciążający system - np. test 
3D Mark 2001 lub podobny, a następnie 
po każdej zmianie ustawień sprawdzać, 
czy sprzęt funkcjonuje prawidłowo. Przy 
okazji można zaobserwować, jak mody- 
fikacje wpływają na wydajność peceta. 
Oczywiście należy liczyć się z sytuacją, 
kiedy komputer nie wystartuje w ogóle 
lub będzie się co chwila zawieszał. Nale- 
ży włędy zresetować BIOS i przywrócić 
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Jeśli chcesz skorzystać z pierwszej me- 
tody, na początku sprawdź, czy kompu- 
ter da się uruchomić po zwiększeniu FSB 
0 33 MHz (zmiana szyny z 100 do 133 al- 
bo z 133 do 166 MHz). Jeśli się uda, 
wykonaj test stabilności pracy 3D Mark. 
Potem możesz spróbować podnieść 
FSB o kolejną wartość, aż dojdziesz do 
momentu, gdy PC się nie uruchomi. Wte- 
dy wróć do poprzednich ustawień, ewen- 
tualnie spróbuj zmieniać szybkość pracy 
szyny systemowej mniejszymi krokami. 
Gdyby i tutaj nic już nie dało się zrobić, 
pozostaje ci tylko podwyższyć napięcie 
rdzenia procesora Vcore i kontynuować 
testy. Pamiętaj jednak, żeby nie zwięk- 
szać napięcia o więcej niż 15-20% 
nominalnego, a poszczególne modyfi- 
kacje wykonywać stopniowo = np. co 
0,025 volta, Zwróć też uwagę, że nawet 
najmniejsza zmiana Vcore bardzo rady- 
kalnie wplywa na temperaturę pracy pro- 
cesora! Przyczyną niestabilnej pracy 
komputera po podkręceniu mogą tak- 
że być pamięci W ich wypadku 
może pomóc podwyższenie napięcia za- 
silającego (także w BIOSie). Tu też zale- 


cana jest ostrożność i nieprzekraczanie. 


poziomu 2.9 volta. 

Korzystając z drugiego sposobu, masz 
trochę ułatwione życie - mnożnikiem 
zmieniasz tylko parametry pracy prace- 
Sora, a liczba kombinacji jest tu zazwy- 
czaj bardziej ograniczona i zależy od 
konkretnej plyty głównej. Regulując tylko 
sam mnożnik możesz nie przejmować się 
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pozostałymi komponentami. Bardziej za- 
awansowani użytkownicy mogą oczywi- 
ście połączyć oba sposoby. 
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Nawet jeśli twój komputer działa po 
overclockingu sprawnie, pamiętaj, że 
pracuje on w cięższych warunkach niż 
określone przez producenta. Poszcze- 
gólne podzespoły mogą to źle znosić 
i szybciej się zużywać. Podkręcony pro- 
cesor może „niszczyć' dane zapisane na | 
dyskach (na skutek zawieszania się bądź | 
resetowania w trakcie pracy). Najgroż- 
niejszym jednak wrogiem jest wysoka 
temperatura. Procesory Athlon AP są 
w stanie znieść od 70” do 100” Q (w za- 
leżności od modelul!!!), jednak równie 
szkodliwa bywa dla nich dlugotrwała pra- 
ca już przy 60” C. Uszkodzenie proceso- 
ra może następować powoli (nawet 
w ciągu kilku lat) w wyniku zjawiska zwa- 
nego dyfuzją termiczną! Poza tym dodat- 
kowo mogą nagrzewać się pamięci, 
chipset plyty głównej czy układy zasilają- | 
ce. Przetaktowywanie pracesora wyma- | 
ga też sprawnego zasilacza. 

Pamiętaj też, że mając pokręcony pro- | 
CeSsor, musisz wracać do zwykłych usta- 
wień przed każdym updatem BIOS'u! 
W przeciwnym razie płyta główna może 
zostać poważnie uszkodzona! 

Na tym kończymy I życzymy ci jed- 
nocześnie owocnego overclockingu. 
Powodzenia... 


cam 


ms» Tekst: DżejDźi (Athlon 1800© 1900 MHz), zdjęcia: AMD 
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| Cyborgi EVO i i ST290 


a Ti | n F NGAIGI tu przepustnicy znajdującej | W grach EVO sprawuje się równie 
Saitek wprowadził niedawno do SWOJE] się z tyłu podstawy. Ten „gz wł dobrze jak model ST290, ale czuć, 
<a Wemą że iest to joystick przeznaczony 


ielki lement bie ' 
oferty dwa nowe kontrolery. Joysticki seme sem w sobie a tów zmie ba W tego 


różni się od przepustni- 


i int | UaĆ dZIEI . cy z modelu ST290. Pod- rodzaju grach duża ilość 
aizzkek psiaki bardziej stawowa różnica to 4 przycisków, czuły spust, cr 
U VI ialaCVC racz dodatkowe przyciski znaj- wość obracania drążka na' boki 

magajqcy graczy dujące się po bokach oraz przepustnica i duża precyzja 
Cyborg ST 290 dyfikowania tego elementu drążka, podstawy plus dwa Shifty działania odgrywają 


joystick z powodzeniem mogą używać umożliwiające przypisywanie | ogromną rolę. 
Charakterystycznym elementem te- osoby lewo- i praworęczne, o dużych  klawiszom dodatkowych możli- | 
go modelu jest duża podstawka, bądź malych dłoniach. wości. Łącznie joystick zostal | 
która zapewnia nieco lepszą Gy W praktyce ST290 okazuje się wyposażony w aż 10 klawiszy 
przyczepność joysticka — nie- być joystickiem nie tylko  — biorąc pod uwagę możliwości, 
stety, znowu brakuje przyssa- „ ładnym, ale także wygodnym jakie daje Shift, tych przycisków 
wek. W tylnej części podstawy | w użyciu. Przyciski pracują jest w praktyce więcej. 4 
znajduje się idealnie dopasowa- bez zarzutu - szczególnie na- Nie brakuje naturalnie sj 
na przepustnica. Łącznie joy- leży zwrócić uwagę na bardzo  ośmiokierunko- 
| stick został wyposażony w 6 czuły spust Wspomniana wego prze- 4 
w pelni konfigurowalnych przycisków, sprężyna stawia delikatnyopór tącznika 4 
których rozmieszczenie na pewno do- podczas poruszania drąż- HAT. Połą- © 
cenią fani symulacji. Dodatkowo ka, dzięki czemu precyzja czenie drążka 
producenci  wyposażyli  ST290 sterowania podczas zaba- z podstawą jest iden- 
w ośmiokierunkowy przełącznik HAT, wy jest o wiele więk-  tyczne jak w przypadku opi- | 
którego położenie dostosowano do sza. Joystick nadaje sywanego wcześniej urządzenia, w parze z funkcjo- 
kciuka. Sprężyna między drążkiem się zarówno do róż- ale nie ma co się dziwić, bo rozwiąza- i nalnością i bardzo intere- 
a podstawą świetnie centruje, nego rodzaju zręczno- nie to sprawuje się rewelacyjnie, Do- sującym designem. Warto dodać 
| a znajdująca się pod nią za- ściówek, jak i cier  datkowo joystick został wyposażony na koniec, że model EVO został wy- 
| ślepka zapobiega wpa- sportowych, w technologię 3D Twist, która umożli: produkowany po to, by uczcić sprze- 
daniu kurzu do środka jednak - wia obracanie drążka na boki. danie miliona egzemplarzy joysticków 


Podsumowując, 

i ST290 i EVO to bardzo 
dobre kontrolery. Dolą- 
czone do nich 

_. oprogra- 

Ph, mowa- 

2 nie po- 
/ zwala na 
peiną kon- 
figurację przy- 
cisków, tworzenie 
makr itd. Solidne 
wykonanie idzie 


urządzenia. bez W odróżnieniu do modelu ST290, z serii Cyborq. 
Jedną z najwięk- wąt- ten joysiick pozwala na nieco szersze 
szych zalet joya jest » pie- dopasowanie drążka do wiasnych po- : lstos 
możliwość dopa- ” nia je- trzeb. Po pierwsze, zmienić można 
| sowywania drążka go zalety  podpórkę pod rękę, jednak z przykro- i | 
do budowy dłoni. odkryjesz ścią muszę przyznać, że nawet po Cyborg $T290 
W przypadku tego modelu dopiero grając we wszelkiej maści sy- ustawieniu jej na najwyższej pozycji Gena: 129zł | 


możliwość ta również istnieje, ale — mulatory lotu. osoby z małymi dłońmi mogą mieć Platforma: PC / Windows 


sprowadza się jedynie do zmiany , problemy z dosięgnięciem najwyżej ; 
ustawienia podpórki pod Gyborg EVO umieszczonych przycisków. Na szczę- 2 Interfejs: USB 
_ dłoń. Dzięki możli- ście sytuację ratuje możliwość prze- Ilość przycisków: 6 


wości mo- EVO to bardziej rozbudowana wer-  chylenia całej „główki" drążka wiewą ' (bracany drążek, przepustnica, HAT 
sja modelu 5T290. Kształtem te dwa lub prawą stronę, a także zmiana kąta 

joysticki praktycznie się nie różnią. nachylenia trzech przycisków polłożo- borg EVO 
Tak samo jak w uszczu- nych w najbliższej odległości od kciu- Cyborg | 
plonej wersji, nie ka. Podobnie jak w przypadku ST290, Cena: 179 zł 
brakuje tego joysticka z powodzeniem mogą Platforma: PO / Windows 
! używać zarówno osoby lewo-, jak Interfejs: USB 


ii llość przycisków: 10 + 2 Shift 
Obracany drążek, przepustnica, HAT 


uu Tekst: Grzegorz „Murmur' Młodawski; Zdjęcia: Saitek — 


a wziąć udział w losowaniu Super nagród? Odpowiedz na pytanie: 
KARO ma CYBORG EVO? 
Pod numer 7164 wyślij wiadomość o treści CL.SA.<£ (zamiast £ liczbę przycisków) 


Na rozwiązania czekamy do końca stycznia. Koszt wysłania jednego SM3'a wynosi 1.22 zł z VAT Usługa dostępna 
w sieciach Idea, EralFlus 
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Tomb Raider 


IKA EENOSU DONE OR ETA ITEZCOLY TALE 
WIEKO AWKC O UALW CALC 
LLNIWOEWEZNENAMOLZHELURIHUIE 
mogło. Posiadacze N-GAGE dostają w swoje 
lapki konwersję pierwszej części przygód 
dzielnej pani archeolog, a więc gry sprzed 
siedmiu lat! I choć na PG czy dużych konsolach 
Oprawa programu wzhudzitaby gromki śmiech, 
to komórkowy TOMB RAIDER stanowi prawdzi- 
WELOLWIELCH FALA A ZIEKOAAAEIEJ 
WESA ELEWUCWUEN U CEA ELO M raz 
Playstation. Sama Lara jest jeszcze dość kan- 
HENIEJ PO [H UMIEJ Jia ańci 


maa 


_| 
| AF | == 
4 


WILLIE KO TARA TUZ WA ANIE 
WHC EMIEWEILICPUCE KLUBY EWIE te 
pamiętać, że po raz pierwszy masz okazję ob- 
KWEHŁACLEMCULCHEW WWII 
IE GONWAWLEJE RULE UCZ at 
po prostu efekt małego ekranika, Ogólnie jed- 
nak całość wygląda bardzo przyzwolcie, nawet 
POLUWAELURŁENWUENEWELNURHUCE 
IBYŁJOUEMAU ERLOEAGULGU BEE A BŁ 
SWRUOLNZŁY RY ŁRCIWANYLE KORZENNA 

Akcja rozgrywa się głównie w jaskiniach, ru- 
inach starożytnych świątyń i tym podobnych 
egzotcznych siwą IGTENOSZALENNCE 


LEWUEEJCEONN AUKI PYTAJ YCYARYZE 
EMOS KINA NECIE ELWYEE 
WHL ALWE ŁU EHLINACYEH EU LONEP 
FALULEOUACHAOWNELNNER HE ranie 
HELEANUU LOC OEWLRZKAYKT CE 
EAT ZHCEWYA LEZA ELLOWLCHALE 
OWELIEN ELO WO GANI UC CH 
Sterowanie dopasowano do ukladu przyci- 
O OTALOEWI BLEE LC EULELSLIE 
ustrzeżono Się jednego, za to póważnego 
błędu. Po jednorazówym wciśnięciu na krzyża- 
ku kierunku „góra”, Lara zaczyna pędzić przed 
SUAKEILA UWOSTOIEOANNATANYE 
„tył”. Nie muszę pisać, jak utrudnia to zabawę. 
IULELSCAOASUGCNECWENSCWUE 
GAGE ARENA. Możesz obejrzeć krótkie filmiki 


WAWATOSCOWKATERUEBUETELEA ARLIC 


podpowiedzi do trudniejszych momentów gry 
IMOSKTAHORŁA MELA CZE 
TOMB RAIDER jest jednym z FREE R74 THU) 
tytułów, w które możesz szarpnąć na N-GAGE. 
Warto, szczególnie jeśli cenisz klasykę. 
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pogoni za szybkością 
i wydajnością projek- 
tanci podzespolów 
komputerowych za- 
pomnielii że pecet 
powinien być również ergonomiczny, 


a także - cichy. Niestety, większość ' 


nowych komputerów jest równie szyb- 


'ka, jak i hałaśliwa. Po wielu godzinach 


pracy na pozór drobny szum dobywa- 
jący się z obudowy może stać się 
przyczyną zmęczenia i bólu głowy. Na 
dodatek niewiele osób wie, że dźwięki 
o wysokich częstotliwościach, takie 
jak emitują komputery, mogą wywolać 
znacznie poważniejsze choroby. Z ha- 
iasem trzeba więc walczyć! 


Gichsza grafika 


Za część komputerowych szumów 


| odpowiada wiatrak karty graficznej. 
| W większości kart montowane są ta- 


nie, liche i hałaśliwe wiatraczki. Od 
nich powinniśmy zacząć wyciszanie 
peceta. W zależności od zasobności 
kieszeni masz do wyboru kilka opcji. 
Jeśli nie stać cię na wymianę wiatra- 
ków, możesz kupić preparat CX-80 lub 
jego odpowiednik (plyn czyszcząco- 
smarujący w sprayu, dostępny w skle- 
pach rowerowych i narzędziowych) 


| oraz pojemnik ze sprężonym powie- 


trzem. Następnie zajmij się konserwa- 
cją sprzętu. 

Na początek odlącz wiatraczek od 
radiatora i dokladnie go wyczyść. 


| Kurz, który osadza się na lopatkach 


oraz łożyskach, może powodować 
głośną pracę urządzenia. Teraz do po- 
jemnika z CX-80 przymocuj specjalną 
końcówkę i do układu napędowego 
wiatraczka wprowadź niewielką ilość 
płynu, Dokładnie wytrzyj jego resztki 
i poczekaj, aż całość wyschnie. Teraz 


| możesz wiatraczek z powrotem przy- 


kręcić do radiatora. Uruchom na chwi- 
lę komputer, po czym wyłącz go 
i sprawdź, czy przypadkiem nie wycie- 


|ka gdzieś płyn. Jeśli tak się dzieje, 


musisz dokładnie wszystko wytrzeć 


|1 poczekać, aż wiatraczek wyschnie. 


Po takiej kuracji urządzenie powinno 
hałasować znacznie mniej. 
Bardziej zasobnym użytkownikom 


polecamy wymianę wiatraczka na pro- 


dukt jakiejś renomowanej firmy 
(Papst, Zalman, CoolerMaster). Jeśli 
jesteś zwolennikiem bezkompromiso- 
wych rozwiązań, z pewnością zainte- 
resuje cię propozycja firmy Zalman, 
która niedawno opracowala system 
pasywnego chłodzenia karty graficz- 
nej - zestaw ZM-800-HF, oparty na 
technologii Heatpipe (przewód ciepl- 
ny). Wynalazek sklada się z dwóch 
dużych radiatorów umieszczonych po 


SZA CLICKI 


pokonaj Don Hałasa 


obu stronach karty graficznej | połą- 
czonych specjalną rurką rozprowadza- 
jącą ciepło. System może pracować 
z niemal wszystkimi modelami wspól- 
czesnych kart graficznych | jest na:tyle 
wydajny, że skutecznie zastępuje glo- 
śne wiatraki. Największymi jego wada: 
mi są: cena — około 130 złotych oraz 
spore rozmiary. Po zamontowaniu ra- 
diatory blokują jeden slot PCI, 

Osoby, które nie korzystają z najnow- 
szych gier, mogą od razu zdecydować 
się na kartę graficzną z pasywnym chło- 
dzeniem — np. Radeon 3200. 


Milczący procesor 


Kolejnym delikwentem, z którym na- 
leży się rozprawić, jest wiatrak 
chłodzący procesor. leż można go 
wyczyścić i nasmarować, przy zakui- 
pie komputera lepiej jednak wydać kil- 
ka złotych więcej i kupić dobry system 
chłodzący. Do najcichszych należą 
znów produkty firmy Zalman. Propo- 
nowane przez nią zestawy wyposażo: 
ne są w regulatory obrotów wiatraka, 
Dzięki temu można uzyskać niemal 
bezgłośną pracę (okolo 20 dB). 

Uwaga! Jeśli zmniejszasz obroty 
wiatraka, musisz zrezygnować z pod- 
kręcania procesora. Overclocking 
i wyciszanie nie idą niestety w parze. 


Uśpiony dysk 


Po wyciszeniu wiatraków przychodzi 
kolej na dysk twardy, Okazuje się, że 
potrafi on emitować bardzo dokuczli- 
we odgłosy (np. świsty wydawane 
przez rozpędzone talerze). Sporym 
problemem są wytwarzane przez dysk 
drgania, które przenoszą się na obu: 
dowę (dziala ona wtedy jak pudło re- 
zonansowe), tak że wszystko zaczyna 
trzeszczeć i lekko dygotać. 
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Wielka moc oraz równie wielki... hałas | 
— tak można scharakteryzować wiele 


nowych pecetów 


Najłatwiejszym rozwiązaniem jest 
odkręcenie dysku i umieszczenie go 
na dnie peceta na jakimś miękkim 
podłożu. Nie jest to jednak do końca 
bezpieczne — dysk mocno się nagrze- 
wa i jeśli jest przykręcony wewnątrz 
obudowy, ścianki komputera dzialają 
jak radiatory odprowadzając ciepła. 
Dysk leżący na dnie może być za sla- 
bo chłodzony... 

Jest jednak na to rada. Na aukcjach 
internetowych Allegro (http://www. 
allegro.pl) można kupić specjalny ze- 
staw do wyciszania i chłodzenia dys- 
ku, składający się z dwóch radiatorów 
przykręcanych do boków dysku. Do 
radiatorów przymocowane są nóżki 
wykonane z gąbek, które amortyzują 
większość drgan. 


Niemy zasilacz 


Teraz czas na rozprawienie się z za- 
siiaczem. Dostanie się do jego 


pieczne! Przy rozkręcaniu tego urzą- 
dzenia należy zachować szczególną 
ostrożność. Nie trzeba chyba pisać, 
że przed rozpoczęciem pracy z zasila- 
czem trzeba go wylączyć z prądu! 
Jak już uda ci się bezpiecznie 
dostać do wnętrza, możesz przepro- 


wadzić znaną dobrze procedurę | 


czyszczącą smarującą. A jeśli to nie 
wystarczy i wiatrak nadal będzie hała- 
sowal, należy definitywnie się z nim 
pożegnać i zamontować inny. 
Ciekawym pomyslem jest montaż 


„podkładek likwidujących drgania. Za- 


nim przykręcisz zasilacz do obudowy, 
możesz przygotować gumowe pod- 
kladki, które umieścisz miedzy śruba- 


mi mocującymi a obudową. Osoby, 
które nie mają talentu do robót ręcz- 
nych, mogą skorzystać z gotowego 
pochłaniacza drgań firmy Revoltec 
(koszt okolo 25 zł). 


Go na koniec? 


Czy co$ można jeszcze zrobić? Ow- 
szem, możesz jeszcze wylożyć wnę:- 
trze obudowy specjalnym materialem 
wyciszającym. Odpowiednie maty 
można dostać w sklepach komputero- 
wych w cenie około 40-100 zlotych. 
Po tych działaniach twój pecet powi- 
niem stać się cichy jak myszka. 


GIGHA WODA... 
Ostatnimi czasy coraz popularniejsze 
jest chłodzenie komputera wodą tu- 


| | dzież innymi cieczami, Watercooling, bo 
wnętrza nie jest ani proste, ani bez-- 


o nim tu mowa, to rozwiązanie ciekawe, | 
ale niestety dość drogie (od 300 do 


| 1000 zł). Za pomocą odpowiednich ze- 


stawów można chłodzić procesor, karię 
graficzną, pamięci chipset płyty głów- 
nej, a nawet dyski. Budowa urządzeń 
do chłodzenia wodą nie jest zbyt skom- 
plikowana. Większość systemów sklada 
się ze specjalnych bloków wodnych, | 
pompki i chłodnicy. Chiodzenie wodne | 
to jednak na tyle ciekawe zagadnienie, 


| że warto poświęcić mu oddzielny arty- 


kuł, W tym miejscu tylko sygnalizujemy, 
że istnieje taka możliwość, a zaintereso- 
wanym tym sposobem eliminowania 
ciepła I hałasu polecamy niezawodne 
Gioogle i hasło „watercooling. 


odziai pasma przynosi wie- 
le korzyści. Kupując jedno 
łącze, możesz rozdzielić je 
między kilku kolegów 
mieszkających w sąsiedz- 
twie i tym samym rozłożyć koszty insta- 
lacji oraz abonamentu na więcej osób. 
ICS zainteresuje również tych, którzy 
mają kilka komputerów w domu i chcie- 
lby na wszystkich maszynach mieć do- 
-stęp do Sieci. 


Modem Ś Neostrada 


Najmniej kłopotów sprawia udostęp- 
nienie połączenia modemowego. Jed- 
nak ze względu na niewielką prędkość 
powstałego zestawu, nie ma sensu ro- 
bić tego dla więcej niż dwóch kompute- 
rów. W naszym przykładzie oparliśmy 
się na konfiguracji skladającej się 
właśnie z dwóch komputerów polączo- 
nych za pomocą zwykłych kart siecio- 
wych i kabla krzyżowego, zwanego 
również krosowanym. Taki ukiad jest 
najprostszym | najtańszym sposobem 
stworzenia lokalnej sieci. Obydwa pe- 
cety muszą mieć Windows 98 EU (lub 
nowszy system). 

Zanim zabierzesz się za ud Sn 
Internetu, musisz sprawić, aby kompute- 
„ry w ogóle się zobaczyly i mogly bez 
problemu komunikować się ze sobą. Po 
włożeniu kart sieciowych do komputera 
i paprawnym zainstalowaniu sterowni- 
ków w okienku Połączenia sieciowe (Pa- 
nel sterowania / Połączenia sieciowe) 
powinieneś ujrzeć ikonkę Połączenie lo- 
kalne. Jeśli tak się stało, Kliknij prawym 
przyciskiem na tę ikonkę i wybierz Wia- 
ściwości. Twoim aczom powinna ukazać 
się zakładka z różnymi protokołami 
i składnikami sieciowymi. W tym przy- 
padku interesuje cię Protokół interneto- 
wy TCP/IP. Wybierz jego Właściwości 
i upewnij się, czy zaznaczone są auto- 
matyczne sposoby uzyskiwania IP oraz 
adresu serwera DNS. Teraz możesz za- 
mknąć wszystkie okna i to samo zrobić 

na drugim komputerze. 

Kolejny krok to przypisanie obydwu 
komputerów do tej samej grupy robo- 
czej. W tym celu kliknij prawym przyci- 
skiem na ikonce Mój komputer, 


TV-PG 


unery TV są wynalazkiem 
znanym od lat, a ze względu 
na specyiikę sygnalu telewi- 
zyjnego w ich buclowie nie 
ma już co udoskonalać! Po- 
szczególne modele są podobne pod 
względem sprzętowym, a jedyne różnice 


polegają na mniej lub bardziej dopraco-. 


wanych sterownikach i oprogramowa- 
niu. Ostatnią innowacją było wprowa- 
dzenie sprzętu opartego na interfejsie 
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wybierz Właściwości i przejdź do za- 
kładki Nażwa komputera. Zapamiętaj 
nazwę grupy roboczej (na przykład 
„DOW”') I przypisz drugi komputer do 
tej samej grupy, a następnie uruchom 
ponownie komputer. Po restarcie wy- 
bierz Panel sterowania / Połączenia 


= Doszli rq spó 


Keats bastięciajiiii | = 


kiaad dia 2 oG0SLAL EMULE LL 
u fmkoopósi idei Hioirró lO arp Ord ts ty ab Gej algi kt PA 
lebpwaśśń p jeżżwdiytotni Lej kórpideu 


7 Tm oeguwijczey Frtesewa ti pod tedrecteru rezgd boja I rea usikh 
apa is bln 


Hera 


ra RSA za a pośrednictwem innego 
komputera z mojej sieci lub przez lokal- 
ną bramę” przeznaczona jest dla kom- 
putera klienta, czyli tego, który będzie 
korzystał z udostępnionego połączenia. 
Opcja „Inne” przeznaczona jest dla bar- 
dziej zaawansowanych zastosowarń 


Dzięki IG5 udostępnisz Internet kilku 
użytkownikom i obniżysz opłaty za Sieć 


sieciowe / Moje miejsca sieciowe / Po- 
każ komputery grupy roboczej 
i sprawdź, czy ukazały się tam ikonki 
obydwu komputerów. Jeśli tak, to mo- 
żesz przystąpić do udostępniania polą- 
czenia. 

W tym celu uruchom Kreatora konfigu- 
racji sieci. Kreator zawiera wiele opcji 
pozwalających na łatwe przystosowanie 
systemu do indywidualnych potrzeb 
użytkownika. Za pomocą tego narzędzia 
można nie tylko stworzyć połączenie in- 
ternetowe, lecz również skonfigurować 
zaporę przeciwko nieproszonym go- 
ściom, udostępnić pliki, foldery i drukar- 
kę. Kreatora można uruchomić z kilku 
miejsc w systemie. Jest on dostępny np. 
poprzez wybranie kolejno Panel stero- 
wania / Połączenia sieciowe / Kreator 
konfiguracji sieci. 

Po obejrzeniu pierwszych informacyj- 
nych okienek naciśnij Dalej i wybierz 
jedną spośród trzech dostępnych opcji. 
Pierwsza — „Ten komputer iączy się bez- 
pośrednio z Internetem. Inne komputery 
w mojej sieci lączą się z Internetem za 
pośrednictwem tego komputera" to wła- 
śnie to, czego szukamy. Jak latwo się 
domyślić, tę opcję wybieramy dla kom- 
putera, który będzie udostępniał połą- 
czenie. Druga - „Ten komputer lączy się 


USB, ale nawet to rozwiązanie funkcjo- 
nuje na rynku już od kilku lat. 

m Tunery telewizyjne występują w trzech 
odmianach. Pierwsze i najbardziej popu- 
larne to karty POI. Drugi rodzaj to urzą- 
dzenia USB. Trzeci to tak zwane karty 
combo, czyli połączenie karty graficznej 
z tunerem telewizyjnym. W tej grupie od 
wielu lat bryluje kanadyjska firma ATI. 
mW sprzedaży są obecnie starsze, ale 
wciąż popularne tunery BT848/878, 


i dzisiaj nie będziemy się nią zajmować. 

Najpierw konfigurujesz komputer udo- 
stępniający połączenie. Dla niego wy- 
bierasz opcję nr 1, a w następnym 
okienku odnajdujesz połączenie mode- 
mowe i klikasz Dalej. Kolejny krok to wy- 
branie dla komputera unikalnej nazwy, 
pod którą będzie widoczny w twojej sie- 
ci. Następnie Kreator zaproponuje 
nazwę grupy roboczej. Tutaj musisz pa- 
miętać, aby obydwa komputery znalazły 
się w tej samej grupie. | to wlaściwie by- 
łoby na tyle. Teraz musisz uruchomić 
Kreatora na drugim komputerze z tą tyl- 
ko różnicą, że w pierwszym kroku 
wybierasz opcję nr 2, a z dostępnych 


połączeń sieciowych wybierasz to udo- 
stępnione na pierwszym komputerze. 
Taka sama procedura dotyczy również 
Neostrady Plus, 
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z którymi działa wiele programów (np. 
BorgTV), oraz nowsze modele, oparte na 
tunerze Philips 7134 lup podobnym. Te 
akceptują tylko sterowniki i oprogramo- 
wanie dodane przez producenta karty. 

m Przy zakupie urządzenia zwróć uwagę 
na system, w jakim pracuje tuner. W Eu- 
ropie obowiązuje standard PAL, ma on 
jednak kilka lokalnych odmian. W Pol- 
sce jest to PAL:DK, ale telewizje kablowe 
używają też standardu PAL-BG. 
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a Większość dostępnych urządzeń bez 


problemu radzi sobie z analogowym Sys- | 


temem dźwięku stereo A2, jednak więcej 
stacji nadaje w cyfrowym systemie 
NICAM i to on jest bardziej pożądany. 
Niektóre modele umożliwiają słuchanie 
radia, co może przydać się części użyt- 
kowników. Ciekawa jest również możli- 
wość zdalnego sterowania komputerem 
(nie tunerem!) za pomocą pilota = np. 
przy pomocy programu ohiemote. 

mldąc na zakupy warto zwrócić uwagę 


na produkty firm ATI (tunery combo), Le- | 


adtek oraz AverMedia, oferujące dobry 
sprzęt i dopracowane sterowniki. 
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| Matrix - komiks 
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Teksty: Miickał „Joel” Zacharzewski, Dawid pok Zdjęcia: Formu Film Polska, Warner Bros., archiwum Wydawnictwa Bauer 
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Po wielkim sukcesie animowanej serii a Świecie 
Matriksa przyszedł czas na komiks, Już jesienią na 
półki amerykańskich sklepów trafi liczący 160 stron 
tom o ludziach uwięzionych w świecie komputero- 
wym, zatytułowany „The Matrix Gomics'. Scena- 
riusz opowiadań został stworzony przez braci 
Wachowskich, którym pomagali Geoff Darrow, Bill 
Sienkiewicz, Neil Gaiman i Dave Gibbons. 


GGGK GO AG GOO GEŻGLĆEŻC£ GA 


Lalka powraca 


W amerykańskich kinach powodzeniem cieszą się 
nie wielkie superprodukcje, takie jak „Wlatrix: Rewo- 
lucje”, lecz niskobudżetowe horrory. Może właśnie 
dlatego wznowiono prace nad piątą częścią opowie - 
ści © morderczej lalce Chucky. Film zatytułowany 
„Seęd of Chucky” rozpoczyna się dokładnie w tym 
miejscu, gdzie zakończyła się poprzednia część. ła- 
bójcza lalka i jego płastikow ła dziewczyna Tiftany 
mają syna, lecz ten jakoś nie chce Iść w Ślady ojca 
I zabijać ludzi... 


OGRDZABRĘE ZO ELO GREG 


Mitologia według 


Disneya 


Po wielkim sukcesie animowanego „Herkulesa” | 


2.1997 roku studio Walta Disneya postanawiło prze- 
nieść na ekran kolejny mit. Film zatytułowany „King 
of the Gods” będzie opowiadał o przygodach młode- 
go Zeusa, który odkrywa, iz jego przeznaczeniem jest 
pozbawienie tronu Kronosa I władza nad światem lu- 
dzi. Autor obrazu, Sid Quashie, zapowiada, że nie bę- 
dzie to film animowany. 
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Roberto Rodriguez 
komponuje muzykę 


Reżyser Roberto Rodriguez został poproszony przez 

Quentina Tarantino o skomponowanie mużyki do dru- 

giej części „Kill Bill”. Rodriguez, znany z tego, iż sam 

| zajmuje się pisaniem scenariuszy i opracowywaniem 

| efektów specjalnych, natychmiast przyjął wyzwanie. 
Premiera „Kill Bill 2” odbędzie się 20 lutego. 
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a dzieś pomiędzy WIELO KIEJO a | przygrzmocić I nim w łeb pierwszemu GZM Na- 


AB | „olkiena” jest tu niezbędne, gdyż « od: 
różnia rzeczony utwór od szlacheckiej epopei 
niejakiego Sienkiewicza — przyp. Joel). Dzieło 
wspomnianego Anglika dA tak wielkie, że zjby | 


U | 


czelnemu, z pewnością nie wstałby z ziemi. Daruj- 
my więc sobie treść powieści, ODELEAWA 


rozmach filmu i jego gwiazdorską obsadę. Te dane 


ROWNO ZWZ GL KIEJ 
w różnego rodzaju gazetkach zwanych popularnie 
prasą brukową. Zajmijmy się samym mięskiem... 
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Człowiekiem najbardziej j obrażonym IELCZRÓE 


| Petera Jacksona jest z pewn ością Chri SOUACA 
l Gdy filmowy YMM KACZY CO 


bezlitośnie wycięto z trzeciej części, zapałał SINĄ 


' | nym gniewem. Stwierdził, że nie pojawi się na ofi- 


_cjalnej premierze obrazu, w którym nie WACHEJ 


NIONE palcem, by g0 [OWA Nie pomogły 
„ tłumaczenia, ż że sceny z jego udziałem pojawią się 
na DVD. Lee był nieubłagany i MOCUBLOŁAWC 


200) skutkach j jego RA przekonamy się po. 
premierze, | | 
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tarsi czytelnicy magazynu -CLICKI 
ż pewnością pamiętają kome- g PZ 
dię „Vice. Versa" z Fredem 
Savage („Cudowne lata") / 
w jednej z głównych ról. 

- Obr az opowiadał historię syna 1 0|- 

ca, którzy za sprawą tajemniczej 

czaszki zamienili się ciałami. , 

Wefekcie stateczny urzędnik biu-- 

rowy zaczyna nagle zachowywać 

się: Jak szczeniak, zaś junior. 

zamienia się w drętwusa | po- 44 

śmiewisko całej szkoły. i 

(E uraz pomysłu SKO- | 

nystali | wórcy filmu „Zakrę- 

"ony piątek*. Tym razem , 
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ackie Chan kręci w USA film za fil- 
UELWEWUIUWACOLOFEL OLE 
LOLEMESANFZAUWACENOYZANE 
| : gantyczny sukces dwóch komedii 
Al z cyklu „Godziny szczytu” wcale mu 
nie mm WADY BAWUCWILWEMELEW EL 
„Smokinę” czy „Rycerze z Szanghaju”, wiel- 
kiej EH MUEWONAWFZ EUNICE CCIE 
MUERO EIA LENIA REL 
AUE WZIYGLCJEMOIWAJUJENE EBUE FAL 
(LG 
LUBAWIENESEEUAUEEU WOJ UUAtra" 
balonem, baronem i baronetem. Zerżnięto ją 
z filmu „Smokinę”. Dzięki tajemniczemu gar- 
niakowi, który pozwalał noszącemu go czło- 
EMIAWLOW LEBANON 


oszukani, Studio New Line Cinema obiecało i im spó- 


RODE Kongu”, wysokobudżetowej produkcji: 
| przygotowywanej przez... Petera Jacksona. 


Osoby pracujące przy nim zgodnie. twierdzą, ż że to 


OZETWITALINZE tipo (OW 
_ zmiażdży każdego osobnika twierdzącego, że 
w kinie widział już wszystko. POUEWJE losy 
CUT Gollumika podbiją serca największych | 
twardzieli, zaś każda panna padnie na kolana na 
widok szerokiego uśmiechu Legolasa. MONA 


ji Ee 4 


jie ak 7 którego wnika, ż że czują STH | 


re LEKU wzamian za MUN promocji , „Dwóch 


wież”, a wypłaciło SU SZAKNAIOW | 
reżysera stanął podobno lan Mokellen, Utalentowa- | Ty 
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Sam „Powrót króla" zapowiada się rewelacyjnie. | 


najlepsza, najbardziej widowiskowa i najciekaw- 


ważnie... Na ten film Liz prostu trzeba pójść, 


fart 


(woli b pi pierusze Jamie Lee Curtis). 

a 3 w kobiety żyją pod jednym da- 

e - chem, lecz dziwnym trafem nie mogą 
a= SZ „dojść do porozumienia, Strasza na- 
SB), Dija się z rockowego zespolu swej 
M pociechy, młodsza zaś nie może 
| ścierpieć Nowego narzeczonego 
JU Panie za sprawą 


„Vice Versa". Tak naprawdę było ód: 
Pierwsza wersja omawianego filmu powstała 
w 1976 roku, a główną rolę grała w niej mlodziut- 
ka Jodie Foster. Filmowcy zapożyczyli fabułę 
z bestsellerowej książki dla dzieci autorstwa Ma- 
ry Rodgers. Pisarka stworzyła też kolejne tamy 
przygód bohaterów. W Hollywood już mówi się 
0 ich ekranizacji, gdyż „Zakręcony piątek” zarobił 
w amerykańskich kinach ponad 100 milionów 
dolarów (a kosztował jedną czwartą tego). 


| | | ciasteczka zaniótiela się ro- 
P ami, a wówczas... Masakra 

4 mało ae 
Mylilby się ten, kto uznałby „Za- 
kręcony piątek” za zwykłą kopię 


MIESCEZNYHNAW WIE AGIEWIE 
razu. trafił w szeregi agentów specjalnych. Tu 
HUSTER EIN WZIEJUWCHUELEULYJALEJ HI 
IANELENUEDAEYWNEKUWAOSAALIERCE 
AEO ŁORA M UBIEKMOWCEA WACH EPA 
AOWZEETOLCA NACH 
KAJROMMKTOWENE UEFA EE WAUIE 
mów „Joe Black" i „Konspiracja.com') rusza 
AFU Wór Cyd OU EUUTERAJKEK 
SAJEMWOIWEH YCIE EHELECIUE 
WYATT MOLUWEHACAHIEUMLIAGN 
MHM KA BLUUCEUWEPOIEN" 
AEO ALOHA LYN ETEA PALE 
nach szczytu 3', gdzie po raz kolejny wcieli 
STANACH (OJ ENIE EBLOYAT EWIE IE 
WACEUETAO ARE AOACUWFACSEEAJ! 
(OŁÓW JKIEKW ANOGETEMNG EBU 
HOMO HINA E ALAN 
tym Chan kreuje postać Passepartout, nieco 
szalonego.lokaja stynnepo Fileasa Fogga. 
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ATI + AMD 


ME Po sukcesach nVidii również jej największy 
konkurent, firma ATI, zapragnął zaistnieć na rynku 
producentów chipsetów dla procesorów AMD. Kon- 
cer przygotowuje dwie odmiany układu — „uboż- 
| szą” RX460 oraz RS480 — wyposażoną w zintegro- 
waną kartę graficzną. Całość uzupełni mostek po- 
ludniowy ATI 1XP400, obsługujący cztery porty Se- 
rial ATA, dwa ATA/133 lub osiem złączy UŚB. (2) 


Tania oferta 


Em Najnowsze karty graficzne są superszybkie, 


jednak potrzebują tak potężnych mocy, do pracy 
w Wordzie czy przegiądania Sieci wystarczy bo- 
wiem coś tańszego. | właśnie z myslą o obecnych 
posiadaczach takich kart jak TNT2 i GeForce 2 MS 
firma nVidia przygotowała nową serię akcelerato- 
rów graficznych — GeForce4 MX 4000. FE. 


100.000 x NIE 


MM Akcja „NIE dla droższego Internetu w Pol- 
sce", mająca na celu wyrażenie sprzeciwu wo- 
| bec planów podniesienia stawki podatku VAT na 
usługi dostępu do Sieci, zyskała szerokie grono 
zwolenników. Organizatorzy zebrałi ponad 100.000 
podpisów pod iistem protestacyjnym. natomiast 
serwery pocztowe Mlinisterstwa Finansów, Mini- 
sterstwa Edukacji i Sportu oraz innych instytucji 
rządowych zalały maile od wzburzonych iniemau- 


tów. £- 


| Telezgroza c.d. 


ME rząd Ochrony Konkurencji i Konsumentów po 
raz kolejny ukaral TP S.A. — tym razem monopolista 
| ma zapłacić 7 min złotych grzywny. W uzasadnieniu 
tel decyzji możemy przeczytać, że firma (jak zawsze 
| zresztą) prowadzi bezprawne działania naruszające 
przepisy ustawy o ochronie. konkurencji i Konsii- 
| mentów. [EM 


| Będzie XP SP 2 


MM Microsoft zapowiedział rozpoczęcie beta ie- 
| stów drugiego $ervice Packa dla Windows AP. No- 
we poprawki zajmą ponad 40 MB i pozwolą lepiej za- 
bezpięczyć komputer przed atakamiz Siec. (2 


Kiedy skończyć? 


ME AMD najprawdopodobniej do 2005 roku za- 
przestanie produkcji 32-bitowych procesorów. Spa- 
| dek cen 64-biłowych chipów Opteron I Athlon 64 
ma zachęcić użytkowników do zakupów. F. 


Bój się BIOS'u... 


| ME Phoenix Technologies, jeden z największych pro- 
ducentów oprogramowania BIOS, zaprezentował no- 
wy system Trusted Core, poprawiający bezpieczeńi- 


| (np. silniejsze powiązanie BIOS u z Windowsami czy 
możliwość konfiguracji sprzętu przez Sieć) budzą nie- 
pokój i zmuszają do zasianowienia się, kio będzie 
rządził twoim domowym pecetem? FE. 


Sz GLICK! 


superwydajane araz... superdrogie. Nię wszyscy 


| nalnie prostę — wystarczy naci- 


stwo komputerów. Niestety, niektóre nowe funkcje 


| Coś o tuningu PC... 


M ilośnicy przeróbek komputera mogą skorzy- 
stać z licznych witryn iniermetowych opisują- 
cych, jak upiększyć swojego blaszaka. Również zna- 
ne z publikacji komputerowych wydawnictwo Helion 
postanowiło zająć się tym tematem, wypuszczając 
na rynek książkę „Tuning. wyciszanie | overclocking 
komputera PC” autorstwa Bartosza Danowskiego. 
Publikacja zawiera sporo przydatnych informacji, 
pokazując praktycznie krok po kroku, jak wykonać 
okno z plexi czy oświetlenie wewnątrz PO. Niestety, 
nie sposób oprzeć się wrażeniu, że przy okazji jest to 


Yadliwe modele sprzętu mogą się trafić każdemu 
producentowi i nie ma w tym nic niezwykłego. Go 
najwyżej dziwi nas fakt, że opisaną wadę spostrze- 
gliśmy na kilku monitorach (testowym — dostarczo- | 
nym przez ilyamę, drugim — dostępnym w sklepie, -- 
jak i użytkowanym przez jednego 
z pracowników ipdęś a 
NACECSEUNIWĄ  |e to, iż na rynek tralila cała seria 
kasy wadliwych urządzeń. To jednak 
1 dalej nie jest powód do narzekan. 
Prawdziwym ska ndalem jest po- | 
"dejście iiyama Polska, która | 
o podczas prób reklamowania 
ZLEJ | towaru próbuje wmówić klien- 
== tom, że takie blędy w wyświe- 
-,,_ tlaniu obrazu są w normie! 

„aa Jak widać, piękne opisy w ulot- 

Ee 5 kach reklamowych niiak się mają do 
! rzeczywistości, da mający spel- | 

niać wyśrubowane standardy może się okazać zwy- 
czajnym bublem, To przykre, zwłaszcza w wypadku 
bądź co bądź cenionej firmy... FE 


N awet najnardziej szacownym firmom zdarzają 
| się wpadki — każdy chyba pamięta słynne „my- 
lące się” w obliczeniach pierwsze procesory Pentium. 
Na szczęście duża część firm stara się szybko napra- 
wić szkody, wymieniając wadliwe produkły. Niestety, 
| nie wszyscy tak dzialają... 

| Wśród testowanego przez / 
| naszą redakcję sprzętu zna- * 
lazl się monitor iiyama © 
MM904UT, reklamowany | 
przez producenta jako pro- | 
dukt o gwarantowanym obra- 
zie „najwyższych lotów". 
| Również Cena urządzenia Su- 
| geruje, że jest to sprzęt półpro- | 
iesjonalny. Niestety, na ym E 
koficzy się profesjonalizm Iy- — 
amy. Przyglądając się temu, cO 
widać na ekranie, możemy zauważyć mz 
wiele niepokojących wad (braki ostrości, znie- 
ksztalcenia w. szerokości wyświetlanego obrazu, 
| geometria itp.), które są niemożliwe do wyregulowa- 
(nia za pomócą menu ekranowego (0SD). 


rowe DELICZE rworeco RER 


MA g, wyciszanie 
i overclocking 
KOPNUSCEKONNSZ 


stację dokującą, do 750-tki wszystkie kable 
podłączane są bezpośrednio. 

% Obraz otrzymany zarówno z 590-tki 

i 750-tkl nie jest tak doskonały, jak w przy- 

padku profesjonalnych kamer cyfrowych. | 

_ Nie powinno jednak to nikogo dziwić. Ka- 

mery nie nadają się też do kręcenia w ciem- 

nych pomieszczeniach. Fzeba też zwró- 

cić uwagę na dziwne fałowania ob- 

razu, które występują podczas po- | 

ruszania kamerą. Dużą zaletą obu 

urządzeń jest za to dobra jakość 


P ocket Video 550 i 750 ło nowe propo- 
| zycie Logitecha dla osób pa- 
szukujących niewielkich cy- 
frowych kamer wideo, Mo- 4 
del 550 jest właściwie (27% 
|nieco uboższą wersją 
750-tkl i posiada tylko wy- 
( świgtlacz informujący o ja- 4 
kości nagrywanego filmu oraz: 
| o czasie nagrania. W przypadku 
750-1ki dodatkowo zamóntowa- 
no 1,5-całowy wyświetlacz LGD. 


jedna gigantyczna reklama sklepu internetowego, 
sprzedającego akcesoria do przeróbek. Sporym Szo- 
kiem dla bardziej doświadczonych użytkowników są 
takie ewidentne błędy merytoryczno-językowe 
znacznię obniżające przydatność książki (wyjątkowo 
zabawnie brzmi opis, w którym autor zaleca wykona- 
nie okięnka w obudowie po stronie... gdzie znajdują 
się ścieżki płyty głównej). 

Praca w redakcji pisma nauczyła nas, że korekta 
powinna uważnie czytać to, co napisali autorzy, gdyż 
ci ostatni częste nie są zbyć świadomi niskiego po- 


3 


Ułatwia on nie tylko nagrywanie, nagrywanego dźwięku. | ziomu swojej twórczości. Niestety, w Helionie o tym 
ałe i obsługę urządzenia. 550-ika Oba produkty dostarczane są z bo- | najwyraźniej zapomnieli. (. 
również ma możliwość przegląda- | galym wyposażeniem. Wraż ż kamerą Użyt- | iii 

| mia menu | zmieniania ustawień, kownik otrzymuje komplet sterowników, opro- 


ale w tym celu należy ją podlączyć 
do komputera lub TV. Dodatkowa 
model 750 został wyposazony 
w dwukrotny zoom. Standardowo obie ka- 
mery posiadają 16 MB pamięci we- 
wnętrznej z możliwością roz- 
szerzenia jej przy użyciu —4 
kart $D — do modelu 750 2538 
dołączono kartę 52 MB. ją 
| Wewnętrzna pamięć po- SF 
| zwala na zapisanie mniej amx 
| więcej dwóch minut mate- WSR 
i riału w najlepszej jakości, © 
czyli w rozdzielczości 320x240 
przy maksymalnie 20 klatkach 
na sekundę. 

Nagrywanie filmów jest ba- 


gramowanie pomagające w edycji filmów, 
wszystkie potrzebne kable, zasilacz, baterie (w przy- 
m. padku modelu 750 dołączony jęst akumulatorek) 
oraz przejściówkę umożliwiającą podłączanie | 
_ zasilacza do „ukochanych” angielskich gniaz- 
7 dek. Jeśli szukasz więc niewielkiego urządzenia | 
_| umożliwiającego rejestrację obrazu, a nie stać cię 
A _ na w lepszy sprzęt, to | 
| Pocket Video 550 1 750 | 
M są bardzo dobrym wy- | | 
> borem. Gdyby tylko ih 
_ cena byla nizsza. 
| Info: 
Wymagania: Windows 
- Sx/AP/We/2000/Rtac 0S | 
Intertejs: USB, 
(ena: 820 zł 
(model 550) 
1220 zł 
(model 750) 
wwwlogitech- 
sklep.com.pl 
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snąć przycisk i po kłopocie. kie | 
zapisywane są w formacie 
MPEGA, dzięki czemu na karcie | + 
pamięci 512 MB zmieszczą się aż "> 
2 godziny filmu najwyższej jakości. 
Aby obejrzeć film, wystarczy podpiąć kamerę do te- 
lewizora lub zgrać materiał na dysk komputera po- | 
przez pórt USG. W przypadku 550-tki wykorzystano 


Ghcesz wygrać jedną z super nagród? 
Odpowiedz na pytanie: 


Gzy nowe kamerki Logitecha posiadają w zestawie 
oprogramowanie pozwalające na edycję filmów? 


ENWSY 29% NEWSY 29% NEWSY *9% NEWSY © 


DETTYNCECETYEE CLCLLCEA 


obrymi chęciami piekło jest wybrukowane — 
ta stara prawda w wypadku niektórych urzą- 
| dzeń elektronicznych powinna brzmieć „kiepskie 
| wykonanie może położyć najlepszy pomysi . Tak 
dokładnie stało się z przenośnym odtwarzaczem 
MP3 Philips Expanium EXP 521... 

Pierwsze wrazenia, jakie nasuwają się po otwar- 
| ciu pudelka, są bardzo pozytywne — oto mamy 
| przed sobą poręczne urządzenie. które pozwala 
nie tylko sluchać muzyki z płyt CD, audio oraz 


z opóźnieniem na polecenia gracza. Jednym sło- 
wem — porażka. 

Źnacznię lepiej przedstawia się częsć muzyczna, 
chać i tu można mieć spore zastrzeżenia do jakOŚCI 
dźwięku. Co więcej, maksymalnego poziomu głośno="" 
ści usiawioniego na odtwarzaczu nie da się 
„przeskoczyć z pilota. Wszystko to sprawia, 
że Expanilin można określić jako Urzą- 
dzenie ciekawe, jednak trochę niedo- 
fracowane. A szkoda. 


Info: 

Qdtwarza: GD Audio, GD/R i CD-R/W MP3 
Wbudowane 5 minigier | 
Gena: 0x zt, Philips Polska, 
www.philips.pl 


* 
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Kuloodporny 


mm Konsola Microsoftu służy nie tylko do zabawy, 
ale — jak się okazuje — może być zastosowana 
przez antyterrorystów jako zasłona kuloodporna... 
Przekonał się © tym jeden z nałogowych graczy 
w USA, gdy rozwścieczony sąsiad próbował... roz- 
strzelać urządzenie będące przyczyną nocnych ha- 


E 


MP3, ale dodatkowo posiada kilka gier mających 
umilić ci czas wolny. Niestęty, podczas zabawy 
| OkazujE SiĘ, że z powodu braku podświelienia, pa- 
jawiająca się na bursztynowym ekraniku LCD gra- -| 
| fika w większości wypadków staje się nieczytelna. |  — 
| A przecież chyba nikt nie będzie nosił ze sobą la- 
tarki, aby czekając na przystanku czy jadąc me- 
trem móc zagrać w ŚNAKE'A?! 

Również rozmieszczenie klawiszy sprawia, że 
zabawa nie jest łatwa. Dodatkowo gry potrafią 
w widoczny sposób się „przycinać”, reagując 


RE. 

Muzyczna klawiatura Creative'a 
ożliwości muzyczne. współczesnych pe- 
Ceiów zachęcają wiele 0500 do eksperymen- 

towania z dźwiękiem czy też tworzenia wlasnych 

utworów. Muzykalnych użytkowników czeka jednak 

Już na początku walka z klawiaturą — ta standardo- 

wa niijak bowiem nie nadaje się do celów muzycz- 

mych... Oczywiście poprzez złącze MID| dostępne na 
karcie dźwiękowej można podłączyć keyboara, jed- 
nak wiąże Się to z dodatkowymi kosztami. A gdyby 
tak połączyć obydwie klawiatury w jedną? | 
Taka wlaśnie hybrydę stworzy! Oreative — Frodi- 
śeys DM łączy w sobie standardową klawiaturę PO 
oraz 37 klawiszowy keyboard MIDI. Podczas norma|- 
ej pracy część muzyczną zasłania specjalna przy: 
krywka, stużąca jako oparcie dla nadgarstka. Chcąc 
zająć się muzykowaniem, wystarczy ją zdjąć | na- 
— tychmiast można zacząć naukę gry 
Ea lub komponowanie. Na co 
dzień przydać się takze 
mogą dodatkowe kla- 
wisze funkcyjne, 

w Jakie wypOSa- 

* żono Urządze- 

nie = ułatwią one 

— zek sufrowanie po Sieci czy też 0b- 

= sługę multimediów. 

Urządzenie podłącza się do PC poprzez standardo- 

Info: — we złącze PS/2, w zestawie Oczywiście znalazło się 

(ena: 430 zł, Greative, także niezbędne opropramowanie muzyczne. 


www.pl.europe.creative.com 5 
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ka) 


D” sprzęt nię /R w 
i=ó musi być od ra- 4 ASA — 


zu drogi! Geny pro- /4 
duktów firmy Logi- <k 
tech są w większości wypadków za- 4 
porowe, ale firma myśli też o mniej za- 
możnych użytkownikach — przykladem 
na to jest pad Dual Action Gamepad. DAG 48 
nie odróżnia się niczym specjalnych od in- 
nych padów. Posiada 12 przycisków (4 na przodzie, 
dosiępne pod palcami wskazującymi, 6 guzików roz- 
mieszczonych w sposób standardowy u góry oraz 2 
znajdujące się w dwóch analogowych joystickach). 
Naturalnie nie zabrakło też tzw. „Krzyżaka”. Minusem 
może być brak systemu Force Feedback, ale dzięki te- 
mu pad jest bardza leciutki. 

Podczas testów Dual Aclion Gamepad sprawował się 
bardzo dobrze. Przyciski nie zacinały się. a gumowa 
okładzina obu galek pozwoliła na komfortowe i precy- 
zyjne posługiwanie się nimi. Należy zwrócić też uwagę 
na solidne wykonanie urządzenia (pad przeżył wiele 


godzin intensywnego grania), 


Info: 

Wymagania: Windows 9x/XP/Vle/2000/Mac 0$ 
Interfejs: USB, Gena: 112,77 zł 
www.logitech-sklep.com.pl 


Odpowiedź prześlij pod 
numer 7164. W treści 
wiadomości wpisz 
GL.LG.£ (zamiast 
wpisz TAK lub NIE) 


Na rozwiązania czekamy do 
końca stycznia. Koszt 
wysłania jednego SMS'a 
wynosi 1.22 zł z VAT. 
Usługa dostępna 
w Sieciach Idea, Era I Plus 


www.logitech-sklep.pl 


lasów. Trafiony z broni kalibru 9 mm Xbox wyłączył 
się, a pocisk odbił się od jego obudowy. Na szczę- 
ście Odbyło się bez ofiar EB 


Nie takie cudo 


mm Słynne już urządzenie multimedialne $ony 
PSX może się okazać mniej niezwykłe niż chcialby 


A: | producent. im bliżej premiery, tym więcej przykrych 
| wiadomości dla potencjalnych użytkowników — 


ostatnio okazało się np., że nowa zabawka nie bę- 
dzie czytała płyt (D-R ani DVD+ RW. Co gorsza, nie 
rozpozna tez plików MP3 ani zdjęć NFF i GIĘ a po- 
siadacze cyfrówek Sony Cybershot nie będą mogli 
na PSA oglądać filmików zarejestrowanych swoim 
aparatem. Pomimo wbudowanej karty Ethernet nie 
będzie też możliwa gra przez Sieć! Niedoróbki mają 
zostać usunięte przy aktualizacji oprogramowania, 
które ma być dostarczone za darmo. Kiedyś w przy- 
SzłOŚCi... [EB 


piratów 


NE Na początku grudnia na użytkowników niele- 
galnych programów (czyli w praktyce na więk- 
szość komputerowców w naszym kraju) padi bła- 
dy strach. Gazety araz nartale internatnwa nadały 
iniormację. że policja rozpoczęła w kilku miastach 
naloty na prywaine domy w poszukiwaniu pirac- 
kich kopii oprogramowania. W praktyce Sprawdza- 
ni są głównie „klienci , których dane znaleziono 
u osób handlujących nielegalnymi programami — 
a nie np. mieszkańcy przypadkowo wybranych 
osiedli czy budynków. Przypominamy, że zgodnie 
z prawem karane może być: „nieuprawnione: 
zwielokrotnianie [art. 117 ust. prawo autor- 
skie], kopiowanie [art. 278 $ 2 k.k.], rozpo- 
wszechnianie [art. 116 ust. prawo autorskie] 
oraz paserstwo [art. 118 ust. prawo autorskie, 
art. 293 k.k.) dotyczące programów kompute= 
rowych'. Na samo posiadanie nielegalnych pro- 
gramów czy plików MP3 paragrafów jeszcze nie 
ma. Można być pociągniętym do odpowiedzialno- 
ści karnej, jeśli wykona się „kopię bezpieczeń- 
stwa” pirackich Windowsów. Policja moze uznać, 
że jest to kopia przeznaczona na handel. 

Pozostawiając kwestię słuszności podjętych dzia- 
iań (używanie nielegalnych kopii programów jest 


>. czymś zym i to nie ulega wątpliwości) warto jed- 


/ nak po raz kolejny zastanowić się nad przyczyna- 
mi zjawiska piractwa w Polsce. Niestety, ceny 
oprogramowania nadal są dla wielu uzytkowników 
zbyt wysokie. a dodatkowo część instytucji pań- 
$twowych nie pozwała korzystać z darmowych 
|. aplikacji, wymuszając nip. posiadanie określonego 
systemu operacyjnego... lak czy inaczej, gdyby 
| nagle do twoich drzwi zapukał mundurowy I chcial 
grzebać przy twoim kompie w poszukiwaniu pirac- 
kich programów, pamiętaj, że a) nie wpuszczaj 
go, jeśli nie ma nakazu sądowego (to two- 
_ Je prawe) oraz b) stwierdź, że porozmawiać 
_ możesz i owszem, ale w obecności adwo- 
| kata (ale to już zapewne znasz z filmów :) 
| b. 
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Chciwość Gatesa 


BREZEZQŻ5Ą 


Mysz na drogę 


O użytkowników notebooków dba  g6- - 
praktycznie każda szanująca s 


GEE WELHWENESW WCZK AUY dad” i | 
się firma, przygotowując co na|- -: 


SI Ra MINYZ EW RZLWAEBELOWIATELDALLE 


ma Microsoft postanowi! zarobić dodatkowe pie- 
niądze na producentach urządzeń elektronicznych, 
wykorzystujących system plików FAT. Firma „przy- 
pomiała” sobie nagle o prawach do tego „wynalaz- 
ku”, Od tej pory każdy z wytwórców odtwarzaczy 
MP3, DVD, kart pamięci do aparatów cyfrowych 
i podobnych gadżetów będzie musiał zapłacić gl- 
gantowi z Redmont około 25 centów od każdego 
wyprodukowanego urządzenia. Chyba ze zrezygnuje 
ze zgodności w.w. z Windowsami... FE) 


AOL zachęca... _ 


im Aby zwabić jak najwięcej klientów, America 
OnLine (USA) zaproponowała, że abonenci podpi- 
sujący umowę na dostęp do Sieci na okres 1 roku 
będa mogli kupić za 2994 (niecałe 1200 z!) zestaw 
| komputerowy, w skład którego wchodzi Celeron 1.7 
GHz, 256 MB RAM, 40 GB dysku i Windows AP 
li tym samym czasie w naszym kraju TP.S.A. pro- 
ponuje świąteczną Neostradę z kamerą internetową 

lub grą dla PG gratis... (> 


Bójmy się Unii? _ 


| zm Piątego grudnia odbyła się debata w sprawie 
podniesienia VAT u na usługi dostępu do Sieci, zor- 
ganizowana przez portale money.pl i gazeta.pl 
Wzięli w niej udział: poseł PO, Tadeusz Jarmuzie- 
wicz, minister nauki, rzecznik ministra finansów 
oraz przedstawiciele firm internetowych. Niestety, 
z dyskusji można jasno wywnioskować, że pod- 
wyżki podatku nie da się uniknąć, gdyż jest to 
wymóg Unii Europejskiej = na tego typu usługi mu- 
si być nałożona podstawowa stawka VAT. Geny mo- 
| głyby nie wzrosnąć lub wzrosnąć niewiele, gdyby 
udało się przenieść część kosztów na operatorów 
| telekomunikacyjnych. Ci jednak na pewno na to się 
nie zgodzą, dopóki nie zostaną ograniczone mono- 
| polistyczne działania Telekomunikacji Polskiej. 
| W'takiej sytuacji należy tylko zapytać, czemu nasz 
rząd tak skwapliwie wypelnia zalecenia Unii, doty- 
czące stawek podatków pośrednich, nie zwracając 
uwagi na zalecenia dotyczące likwidowania mono- 
polu TP $.A.? Kto ponosi odpowiedzialność za 
trwającą od kilku lat sytuację, w której konku- 
rencja monopolisty nie ma szans na równe 
| traktowanie? Czemu uslugi dostępu do Sieci, tak 
istotne dla rozwoju kraju, nie mogą zostać uznane 
| za usługi powszechne, a ich cena regulowana przez 
Urząd Antymonopolowy? Go w końcu z najnowszy: 
mi obietnicami tańszego Internetu? 7) 


Nastanie mrok 


ME Gdy ciemność ogarnęła Nowy Jork, wybuchła 
panika. Kiedy światło zgasło w Kopenhadze, ludzie 
w popłochu uciekali ze sklepów, a miasto przypómi- 
nało metropolie znane z opisów w książkach 5-1. Go 
się stanie, kiedy na zawsze wyczerpią się źródła 
energii? Gdy nie będzie prądu, nie będzie gier — 
prawda, że koszmar? Wedlug najnowszych donie= 
sień zasoby ropy naftowej I gazu są mniejsze niż 
| przewidywano. W niedlugim czasie ceny surowców 
mogą gwaltownie wzrosnąć. Alternatywne źródia 
energii nie są w stanie zastąpić obecnych. liczeni 
twierdzą, że już około 2015 roku świat może 
dosięgnąć kryzys energetyczny! Co począć! Ko- 

nystaj z ulubionych gier, póki możesz! 
© 
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AEŁATUEN TUE LCHENNEEEIEB WUZEJLONNLLCE 
WAŁU OSTOWELCEEED AOMEIOUCCZH 
ra PATATEWELOSAOJCHWAW AUC CE OWI DE 
GHENMLAWICA EU BA KIK 


Philips PGVC 830 jest jednak najlepszym przykladem - 


nokazującym, iż nawet to popularne urządzenie móż* 
na zaprojektować z dbałością o najmniejsze Szcze- 
U ALEINEKUG ZWWEAUTWZIEJELZW CEC 
KAZ EROS OIEIOWELUSAWONK ZAKUP LISACIA, 
w zależności od szybkości łącza można regulować je- 
po parametry — zwiększając liczbę przesyłanych 
NALE NEREK ALENELOSANK GC 


Doskunałość układu optycznego widać przy uzywa: 


WŁEWIŁWELOW JW ZAWETAIEOENAEWAC 
40 — szkoda że Philips nie wyposażył urządzenia 
WENIEKEKANIEA WAY ANA LEHLSMNKEE 
EFA AGNZUWNLWEWM IE 
dyspozycji przenośny miniaparat cyfrowy -— 

a tak trzeba uważać na kabel łączący urządze- 


nie z P.. Kolejną zaletą Philipsa jest „ać 3 


znajdujące się w zestawie świetne 
WOLE EEN GE 
pozazdrościć inni producenci! 

p 


Info: 
Philips Polska, 
www.philips.pl 


ZUS kochać trzeba. Mierosoft takze... 


aczelny Sąd Administracyjny odrzuci! skargę 
Sergiusza Pawłowicza (informatyka z Wrocla- 
wia, twórcy linuksowej wersji programu „Płatnik”) - 


- dotyczącą decyzji prezesa ZUS, zakazującej mu udo- 


stępnienia części dokumentacji potrzebnej do działa- 
nia linuksowej wersji programu. Decyzja ta w bardzo 
czytelny sposób umacnia monopol Microsoftu — dzięki 
postawie ZUS każda firma rozliczająca się metodą 
elektoniczną musi kupić Windows. Argumenty ZUS 
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| 
Ę LEJ | odpowiedzi czeka amy do Końca stycznia. 
sin Hao „Plus IU CYALCHH 


WW IMOKAMIEAUM 


« mówiące, że część dokumentacji może być wykorzy: 


stana do „odtajnienia” danych klientów jest idiotyczna 
— specjaliści dawno udowodnili, że nie jest to możliwe. 
W ten sposób, za spore pieniądze (oczywiście podat: 
ników) władza stworzyła kiepski, niedziałający system 
rozliczeń, a teraz na dodatek zmusza jego użytkowni- 
ków do kupowania produktów wybranego koncernu. 


mniej jeden mode! myszy nadającej NN 2 
się do użycia „w drodze”. Do lego gro- *e 
na dołączył Logitech, przygotowując Cor- % 
dless Optical Mouse iór No- 
tębooks. W zestawie zna|- 
dluje się mysz, baterie, 
odbiornik USB, przedłużacz 
USB oraz futerał, 

Mimo niewielkich rozmiarów gryzoń bar- 
dzo dobrze leży w dłoni, Rozsądnie zaprojekto- 
wano schowek na baterie — mieści się on pod górną 
obudową myszki, a waga urządzenia jest niewielka — 
nawet z bateriami! Przełącznik pod spodem myszy 
umożliwia jej wylączanie, co pozwala oszczędzać 
energię. Cordless Optical Mouse jest gryzoniem 
_ optycznym — rozdzielczość sensora wynosi 800 

„dpi. Mysz posiada 3 klawisze, w tym 
» jeden połączony z rolką, Przyciski są 
/ wardei i wymagają dosyć silnego naci- 
sku. Sprzęt jest gotowy działania 0x razu 
po podłączeniu edbiornika do gniazda USB. 


Wymagania: Windows /Mac OSA 
Interfejs: USB, 

Cena: 240 zł 

Logitech Polska 
wwwilogitech-sklep.com.pl 


. 
Info: 


B] yć „MOŻE ae Ira 6 Mi- Tana" wypasionych gadzetów Mo- 
B) Gro SIZEPSAC ć IE; zdalnie A kówa WZESEUJE oprócz au- RER o | 
e sierowalie, miniaturowe <a (do o samodzielne ego montażu), zela 1 


alitka rol obią ostatnio 0Sza EIC 
LG e na GUWOWEAE | 
Samochodziki. projek KlOWwane 5 
w oparciu 0 ofi JRILEJ licencje i naj 
[a popularniejszych marek świata, | 
aich WZEEWAWAJPONNTEIEZ Je 
pude! KO zapałek SOGUEJE ZE Do: 
siadacze Mi croS$izersów mogą 
urząd zać W wyścigi praktycznie wszę- 
dzie. Dc daj do t tego rozbudów PULS 
możliwości tuningowania fur 
a ZFKozumie YJ CZEMU le. niepozorne 
za abdwecz zki stanowia obiekt po: 

. ZZOENIEWEJ każde BIO 


IS Beetle, M fitsubishi 
$200 A PUDATU kd szą 


Wszystkie modele powstały na licencjach znanych ma: 
tek - - każde atko wiernie oddaje SWÓJ | pier iawzór, mo: 
24 że poza zachwianym proporcjami. Do jOStĘpNE SĄ: VW 
| Lancer Evolution, Honda 
Nian ; AEO IENKE lica 4 


Goni zdatny kontróler ZiŃ- 
OZ ZACEWEUCH LATE 
tor MicroSizera ładuje SJ około 
45 sekur 1d | wystarczy na minut 
WAWIEWOSZIEWN YCH 
WyŚCIgU W Vy (Stąrczy w ZUfi pełno: 
CI ci. Autka [ LWACJICJE| || prędkOŚĆ 5-6 
KG «0 pozwala im „dotrzymać 
kroku” dorosłemu człowiekowi: 
SG EWILENYACHENSANET CZATACH 
SA POLSKI ;/gongu — sza: 
leć można więc beztrosko. 


„A 
nie 


ani na minutkę, są pościgi i pojedynki, bardzo tad- 
nie prezentują się przede wszystkim efekty Świeti- 
ne. Pa filmie można kontynuować zabawę w Taa. 
tym razem już przy użyciu klocków z serii BIONIC- 
LE. Warto sprobować, choć starsze dzieci (takie; 
jak ja;-)), wychowane na bardziej tradycyjnych ze- 
stawach, mogą czuć tu pewien niedosyt. > 


Lege The Mowie - klocki na ekrc 


ilośnicy słynnych klocków LEGO na pewna 
[M poczują się usałysfakcjonowani. Oto teraz 
klocki wkraczają na duży ekran i robią karierę 
w świecie show biznesu, Ich najnowszy wy- 
stęp nosi tytuł „Biońicie — Maska Światła” 
i opowiada o przygodach pary sympatycz- 
„ nych bohaterów, którzy wyruszają 
4 —  . wdlaleką podróż. Ich zadanie po- 
lega na odnalezieniu siódmego 
-—_ fa- loa Światła. Zapewniamy, 7 
że nie będzie to wcale prosta spra- „ x 
wa, bowiem na podobny pomys! w 
(tylko w zgoła innym celu) 
wpadli perfidni Rahkshi... 
Pelnometrażowy film „ oazy 7 
ogląda się naprawdę (em 
przyjemnie, zwłaszcza 3 
młodszym czytelni- gay 
kom GLICKA! powi- | © 
nien przypaść ć J 
do gustu. „Ą * 
ję aa” = 


YW, 
P ) 


3 9 U 
> m 7 „A 


_|| 


yobraź sobie następującą scenę: do sali Kino- 
| wej schodzą się młodzi ludzie, siadają wygod- 
| nie, wyciągają telefony komórkowe I palmiopy. 
| Rozpoczyna się gra — na ekranie widać Kilkadziesiąt 
| pojazdów walczących ze sobą... 


[Polska ALEZ ALDE 


słać 
a pt CLJ 


3.4582! 


miesięczie zapiach wy 


abonent TP S.A. 


(plan standardowy, bez ceny śle 


Kula = szpiegula... 
W oiercie Logitecha było wiele kamer inier- 
netówych i można by sądzić, iż firma nie | 
powinna nas niczym nowym zaskoczyć. Błąd! Oto | 
pojawił się QuickCam Sphere — kamera, która na- | 
prawdę śledzi! 
Urządzenie wygląda dość interesująco — jest to ku- 
la wielkości piłki tenisowej, umieszczona na kilkucenty- = 
metrowym, plastikowym irzonku. Stabilność kamerze zapew- 
nia solidna podstawa. 

Z instalacją urządzenia nie ma najmniejszych problemów, 
wystarczy wgrać sterowniki i podłączyć kamerę do portu 
USB. Dostarczone przez producenia oprogramowanie jest - 
przyjazne dla użytkownika, więc każdy szybko nauczy się ro- 
bić zdjęcia i kręcić filmy. Nie to jest jednak najważniejsze. Na 
wstępie wspomniałem, że urządzenie potrafi... śledzić. | jest 
to prawda. QuickCam Sphere został tak skonstruowany, aby 

„podążać” za twarzą użytkownika. kamera potrafi obracać 
się o 140 stopni na boki oraz o 60 stopni w górę i dół, umoż- 
liwia również robienie maksymalnie pięcie- 
krotnego zbliżenia. W rzeczywistości 4 
sprzęt działa doskonale! z” 

Kamera taktycznie bardzo do- /, > 
brze radzi sobie ze Sledzeniem 7 
twarzy, a przy tym idealnie ob- „AE 
sługuje opcję przybliżania — 
zawsze stara się tak ustawić 44 
obraz, aby twarz była jak 
najlępiej widoczna: Małe 
zamieszanie pojawia się 
w momencie, gdy w ka- 
drze znajdzie Się więcej 

jo niż jedna głowa, wtedy na 
ogół kamera lekko głupieje 
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lak w skrócie mażna opisać pomysi polskiej fimiy 
Digi_all, która wpadła na pomysł zaoferowania użyt- 
kownikom komórek | przenośnych komputerków nowe- 
m systemu gier muliipiayer. o co wyróżnia ten projekt. 
to możliwość równoczesnej zabawy użytkowników 
urządzeń różnych typów — najnowsze komórki z GPRS, 
starsze modele bez JAVY — posiadany sprzęt nie gra tu 
roli, bo pełni jedynie funkcję inteligentnego sterownika! 

Aby zagrać, wystarczyło będzie się załogować do 
Sieci WIFI ałbo zadzwonić na odpowiedni numer 
W przygotowaniu znajduje Się już kilka tytułów gier, 
3 pomysłem zainieresował się sam koncem HP! Czy 
już wkróżce polski pomysi opanuje świat? [2 


i wybiera za cel twarz, która... 
pięrwsza zniknie z pola widzenia, 
QuickCam Sphere świetnie spisuje 
' glę także podczas wideokonieren- 
cji, dbając by rozmówca byl cały 
czas widoczny w kadrze. 

Minusem urządzenia jest głośny odgios 


"4 silniczka, powstający podczas obracania Się ka- 


mery. QuickCam średnio radzi sobie również w nie- 


| co przyciemnionych pomieszczeniach. 


Kamerka potrafi nagrać obraz w rozdzieiczo- 


| ści 640x480, zachowując niezłą płynność obra- 
i zu. Dzięki sensorowi optycznemu CCD możliwe 
| jest robienie zdjęć w rozdzielczości 1,3 mega- 


piksela (1280 x 960), zachowując 24-bitową 
paletę kolorów. 

Nowy produkt Logitecha to niezwykle oryginalne 
i funkcjonalne urządzenie, Osobiście wróżę przy- 
| szłość internetowym kamerom tego typu. Myślę, że 
| Już za kilka lat produkty takie jak QuickCam Sphere 
| sianą się bardzo popularne. Obecnie polecam je ze 
| względu na dobrą jakość obrazu, duże możliwości 
no i oczywiście wygodę! E 


Info: 

Wymagania: Windows 2000/Me/XP/Mac OSX 
Interfejs: USB 2.0 i 1.1, 

Cena: 792 zł 

Logitech Polska 

telefon (22) 844-82-78 


www.logitech-sklep.com.pl 


Ciepło - zimno 


mm |stnieje wiele sposobów identyfikacji osób, np. 
poprzez skanowanie tęczówki oka lub sprawdzanie 
linii papilarnych. Urządzenia siużące do tego celu są 
nada! niedoskonałe — instytuty naukowe nd kilku lat 
pracują nad zupelnie nowym rozwiązaniem, które 
ma za zadanie... $prawdzać temperaturę ciala 
człowieka. Kamery termowizyjne o wiele rzadziej po- 
pełniają pomyłki niż czytniki sprawdzające, przykła- 
dowo, ksztalt dloni. Jak twierdzą naukowcy, już za 
kilka lat w bankomatach będziemy mogli spotkać się 
z takimi iajoskimi maszynami! Skoro technika idzie 
tak szybko naprzód, niedługo będziesz mógł się spo- 
dziewać bankomatów badających twoje DNA... (7 


2; 3, 4, 5, 8... 


mm () firmie Creative pisaliśmy |uż sporo, ale znów 
wypada wspomnieć o jej najnowszym produkcie. 
Tym razem chodzi o ośmiogłośnikowy zestaw 0 na- 
zwie GigaWorks 5750 oraz o jego mniejszego brata 


s GigaWorks 5700. Jego subwoofer posiada siłę 


250W, a pozostałe głośniczki potrafią wykrzesać 
z siębię moc równą ZÓW. Liczba satelit, bo tak fa- 
chowo określane są pozostałe głośniki, zależy od 
zestawu. W sklad większego wchodzi siedem ele- 
mentów, natomiast mniejszy ma ich 5. £ 


Zamiast baterii 


M Kazdemu posiadaczowi notebooka zdarzyła się 
chyba przykra sytuacja, gdy w komputerze w naj- 
mniej odpowiednim momencie wyczerpał się akumu- 
lator. W takiej sytuacji może się przydać Universal 
Car/Air Adapter firmy Kensington. Urządzenie wypo- 
SaZ0N0 w wiele końcówek, które pasują do różnych 
rodzajów notebooków. Niestety, cena — 450 zł — 
Stanowczo za wysoki próg dla przeciętnego klienta. 
Szkoda że urządzenie nie jest przeznaczone dla apa- 
ratów komórkowych, których jest znacznie więcej niz 
przenośnych komputerów... [ 


MAME na N-GAGE 


ME Popularny emulator MAME doczekał się swojej 
wersji na najnowszą „zabawkę” Nokii — N-GAGE. 
ym samym właściciele konsolki mogą z dumą po- 
wiedzieć, że są posiadaczami kilku komputerów 
w jednym — na N-GAGE a istnieją już emulatory ZX 
Spectrum, GameBoy 'a czy Commodore... Ek 


Kostka Greativea 


Mm Do producentów „kostkowych” komputerów 
biurkowych dołączyła firma Oreative, oferując MiniPG 
o nazwie Slik. Urządzenie wyposażono w chipset Intel 
845GE (SIS 651B), kartę sieciową, kartę dźwiękową 
Audigy 2, szynę AGP x8, interfejs IEEE 1394 i USB 
2.0. Sercem maszyny jest Pentium 4 / Celeron. (2 


Łącz się z Tele2 


Mm Ponad pół roku zajęło TeleMonopolowi (TP 8.A.) 
wykonanie decyzji URTIF nakazującej natychmiasto- 
we udostępnienie abonentom możliwości łączenia się 
z numerami komórkowymi za pośrednictwem konku- 
rencji. Połączenia wykonywane przez Tele2 będą tań- 
sze od tych w TP S.A. od 13% do 21%. | 
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taizycosh” Waszkiewicz; Zdjęcia: Philips, Logitech, Lego 
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Ostatnimi laty niewiarygodną karierę robi słowo „tolerancja”, odmieniane przez 
wszystkie przypadki. Miałem niedawno okazję odbyć kilka dyskusji na temat to- 
lerancji i skłoniło mnie to do podzielenia się z wami pewnymi przemyśleniami. 
Otóż pojęcie to stało się wytrychem i fetyszem oraz naczelnym hastem wielu 
mniej lub bardziej zdegenerowanych środowisk. „Bądź tolerancyjny”, „ludzie ma- 
ją prawo do własnych opinii", „każdy światopogląd jest dobry” — oto zdania 
powtarzane niczym modlitwa. A co tak naprawdę znaczy bycie tolerancyjnym? 
Zobaczysz dorosłego faceta zaczepiającego małe dziewczynki? Znajdź w sobie to- 
lerancję dla jego seksualnej odmienności! Dostrzeżesz, że ktoś okrada staruszka! 
Bądź tolerancyjny! Zapewne miał trudne dzieciństwo i nie należy go karać, lecz 

| psychieznie wesprzeć. Ktoś powie, że Hitler robił wspaniałą polityczną robotę, 
a Lenin tak naprawdę był zacnym człowiekiem? Jak mógłbyś nie wykazać tole- 
rancji wobec odmiennego światopoglądu politycznego! Zobaczysz na wystawie 
rzeżbę Chrystusa utopioną w moczu albo genitalia przyczepione do Krzyża (to 
autentyczne przykłady „dziet”)? Okaż tolerancję dla odmiennej wizji artystycznej: 

Takiego właśnie zachowania wielu ludzi żąda oraz wymaga. Często zresztą o to- 
lerancji mówią złodzieje, bandyci albo psychopaci, bo wiadomo, że to właśnie 

| dla nich tolerancja okaże się najbardziej korzystna. Znajdźcie więc w sobie od- 
wagę, aby powiedzieć: „nie jestem tolerancyjny", „mam swoje poglądy I uwa- 
żam, że są lepsze od poglądów innych ludzi”, „nie będę tolerować zachowania, 
które mi nie odpowiada”. Nie bądźcie grzeczni! Nie bądźcie tolerancyjni! Nie daj- 
cie się ogłupiać! | niech to będą świąteczne życzenia Randalla! A 
— Randall 
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W czasach szalejącej przestępczości nawet Ulica Sezamkowa nie jest taka sama 


0d mini-Michafa 


Będąc kiedyś u kolegi, zobaczyłem 
| wasz miesięcznik. Fo 5 minutach czyta- 
nia stwierdziłem, że recenzje są jakieś 
jehowe i nijak się mają do praway. Rian- 
dal i ten żabobójca Frogger piszą takie 
bzdury, jakby nadal wierzyli, że nasz ro- 
syjski dziadek Mróz żyje. Papir macie jak 
srajtaśma i jesteście jeszcze gorsi od 
tych debili z ... (OCENZUROWANOJ. 
Ogólnie ło pismo czytają same platfusy, 
którym podczas wojny w Czeczeni ode- 
rwało jącierka (między innymi moi naiwni 
kumple)! Napiszę ostatnie siowo: lepiej 
kupić kaczora Donalda z minikondonem 
niż CLICKA! 


Michal 


Serdecznie ci współczujemy, że mu- 
sisz szukać pism z minikondonami, 
bo na nas jakoś pasują te normalne. 
Cóż, nie wszystko można mieć, 
| chiopciku, prawda? 


Veto traktorzystom! 


Siema ludzie! Jak tam leci w redakcji? 
Lubię wasze pismo, ale wgrzy! mnie Ran- 
dall w grudniowym numerze - „traktorzy” 
stów z zespolu pliki kopanej Wisty 
Kraków"? Rozumiem, że jesteście w War- 
szawie i kibicujecie Legii, ale nie wyskaki- 
wać mi tutaj od razu z traktorzystami! Oni 
pomstowali tylko na sędziego, bo on Był 
kałoszem! Okay, zamknę już ten temat. Te- 
raz o odwiecznym konflikcie Wielkiego 
Rancłalla i Wielce Zielonego i Fajnego 
Froggera! Zawsze byłem po stronie żabki 
(hehe, może żabeczki), ale teraz już nie 
mam na ten temat zdania. Wasza klótnia 


jest ciekawa i śmieszna. Randall i Frogger 
ciągłe się rozwijają i bardzo dobrze — oby 
tak dalej! 

Co do waszej stronki internetowej, to 
spodziewałem się czegoś lepszego. Dzial 
„downioad” nie dziala, a reszta (poza „no- 
wy CLICK!') jest nudina. Dajcie możliwość 
głosowania na IOP-13 przez stronkę 
(chociaż wtedy nie mielibyście zysków). 

Serious Sam 


Jestem od zawsze kibicem Legii 
(i nie ukrywam tego), ale kibicem 
o tyle nietypowym, że kiedy inne pol- 
skie drużyny walczą w eliminacjach 
do Ligi Mistrzów lub w Pucharze 
UEFA, to życzę im sukcesów. Trudno 
jednak życzyć sukcesów takim graj- 
kom jak „piłkarze” krakowskiej Wi- 
sły. Przegrana z Valerengą - jednym 
z najstabszych zespołów ligi norwe- 
skiej (która to liga w ogóle jest żalo- 
śnie kiepska) to dla mistrza Polski 
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Oto prawdziwe oblicze amerykarńskiego patriotyzmu. Czekamy na Polki - patriotki! 


hańba nie do zmazania! To tak jak- 
bym ja przegrał na pięści z chorym 
na gruźlicę sześciolatkiem... 

Co do rozwijania się, to Randall 
osiągnął już stan nirwany, a jego jaźń 
zlała się w jedno z boską świadomo- 
ścią, dzięki czemu wszechświat jest 
Randallem, a Randall jest wszech- 
światem. [heh, taki z ciebie wszech- 
świat, jak z koziej dupy trąbka - 
Frogger]. Frogger na razie się stara 
i trzeba szczerze oraz z podziwem 
przyznać, że rozwija się szybko, zu- 
pełnie jak rolka papieru toaletowego 
zrzucona na podłogę... 

Wszystko co piękne, rodzi się 
w bólach, więc nasza strona też kie- 
dyś będzie perfect. Mam nadzieję, że 
za mojego życia «-). 
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dodać, nie ująć... Daj kartofla! 
Nagie panie precz? 


1. Proszę, abyście nie zamieszczali 
zbyt dużo nagich pań w FANTASY, gayż 
moi koleczy nie mogą się powstrzymać, 
wyrywają mi tę boską gazetę i próbują 
się z takim rysunkiem ten... tego. To 
smutne. 

"aa fheo_1 


Smutne byłoby zamieszczanie na- 
gich panów i gdyby twoi koledzy 
„próbowali się z takim rysunkiem 
ten... tego . Ciesz się, że masz zdro- 
wych moralnie przyjaciół! 


e. Przestańcie dawać dziewczyny 
w bikini, bo ostatnio na religii mój kum- 
pe! przeglądał gazetę (nie pornogra: 
ficzną), w której były kandydatki do 
tytulu Miss Połonia. Siostra zabrała mu 
gazetę, podaria i powiedziała, że to 
jest pornografia. Też w szkole czytałem 
waszą gazetę (1212003) i prawie mnie 
przylapała na przeglądaniu listów. 
Więc, proszę, przestańcie. 

=» Maku 


Po pierwsze: czytanie gazety 
w momencie, kiedy ktoś do ciebie 
coś mówi, jest objawem lekcewa- 
żenia. Nie interesuje cię religia, to 
przecież jest to akurat przedmiot, 
na który nie musisz chodzić. Ale 
jak już chodzisz, nie rób sobie jaj 
i nie czytaj gazet. Po drugie: nikt 
nie ma prawa niszczyć twojej wła- 
sności! A więc na przykład podrzeć 
pisma. Nawet jeśli, UWAGA!, byłby 
to magazyn pornograficzny. Jedy"- 
ne, co nauczyciel może zrobić, to 
zabrać ci pismo i przekazać je two- 
im rodzicom. Generalnie nie dajcie 
się terroryzować i walczcie o swoje 
prawa. A jak dla siostry uczącej re- 
ligii zdjęcie pięknej dziewczyny 
w kostiumie kąpielowym jest por- 
nografią, to powiedz jej, że jest 
psychicznie zwichrowana oraz 
godna współczucia. 
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Bractwa rycerskie 


Cześć (I chwała)! Wcześniej zdecydo- 
wanie stałem po stronie Froggera, ale 
w jednym z numerów wyczytalem, że 
handall gra w MEDIEVALA. To tylko gra- 


nie, czy cuś więcej? Ja wziąłem to ciut 


bardziej na serio i wstąpiłem do miejsco- 
wej Brygady RR (Ruchu Rycerskiego). 
Świetna sprawa. Sam pisałeś, że siedze- 
nie przed komputerem jest be i fe :-). 
Wszystkim zainteresowanym podaję cie- 
kawego linka: http://www.bagrit.ires.pl. 


*=» Maciek 


Oto, skąd naprawdę bierze się Moc ;-) 


AJ IE! NACJI U UV djd... 


Joel Odpowiada 


* LZY NIE MOŻECIE 086 PaZ 


na jakiś czas do GLICKA! 


filmu „Pulp Fetion"2 

* OPOKO, 00 QZIŚ CO 
MIESIĄC ROWY Ot IENEK — 
MOŻE BY? 


Skoro gra w M:TW skłoniła cię do 
zainteresowania się średniowie- 
czem I do wstąpienia do bractwa ry- 
cerskiego, to super. Jeśli o mnie 
chodzi, to w MEDIEVALA gram od 
niemal dwóch lat (i nie mogę powie- 
dzieć, żeby mi się znudził!), ale mo- 
ja fascynacja  średniowieczem 
(a potem rówież fantasy) sięga wie- 
lu, wielu lat wstecz. | nie sądzę, że- 
by szybko wygasła. [Ale, ale, ja też 
gram w MEDIEVALA i to na pewno 
lepiej niż mierny Randall - Frogger] 


Nie ma jak zblazowany kangur... 
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JSONER OF WAR 


Aby wziąć udział w losowaniu nagród, Odpowiedź wyślij jako $MS o treści 
odpowiedz na pytanie: CL.SW.ś (zamiast £ 1a A,B lub () 
na numer 
Jak nazywa się twórca serii Prince of Persia? 
Na odpowiedzi czekamy do końca stycznia. Koszt SMS'a wynosi 
M) Michael Jordan  B) Jordan Mechner 1,22 zł z VAT. Usługa dostępna w Sieciach Era, Plus GSM oraz 
() Jofdan Willis dea. Powodzenia! 
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Wozosnę AS WE mię (A SUW PAIR p ! NASZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE" 
W ARALEZ, Kadi Ę maker; Ę CZNA dE R 3 WALAKTYH Zaprasza też do składania zamówień przedpremierowych 
= om 7 imOPR z A = „Galaktyka EXE" - Centrum Handlowe Bielany, 
ul, Czekoladowa 9/260, Bielany Wrocławskie. 
Wajlatwiej znaleźć nasz sklep wchodząc od strony IKE 


Zapraszamy do współpracy odbiorców hurtowych oraz sklepy 
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* Ci zanurzyć się w fantastycznych realiach świata Disciples, gdzie ponownie weźmiesz udział 
w dramatycznych przygodach. W mistycznych krainach Nevendaar toczy się zacięta walka, 


NOOOEWENOKZNSENOJZ CEA OWTECZYA CCA Poprowadź jedną z czterech 

YCZWYSNCAIEO WZA COZZA ZO POW CZZNOJ OOO NAOWEL CNANSIEOEWSZJE 
upadającego Imperium bądz podnoszących się z niemal całkowitego zniszczenia Górskich 
Klanów — czy moze bardziej pociągają Cię przerażające Legiony Potępionych oraz Hordy 
NIGTOEWWANZESNINASOWCSCH 


AA MANCZA A RCWATEUSACY PYTA JCEWIEJCYWYJALEFIICEEUCH 
Tylko w naszym wydaniu znajdziesz dwa dodatki wydane razem w cenie jednego! 
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